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Snabba attacker. Svåra undan- 
manövrar. Avancerade spel. Din 
skicklighet ökar och kraven på din 
joystick ställs allt högre. Känslan av 
kontroll är viktig. Först då sker spe¬ 
let på dina villkor. TAC-2 klarar kra¬ 
ven. Skickligheten får du stå för själv. 
Med de flesta joysticks kan du inte 
göra din manöver förrän det är för 
sent. TAC-2 har en exakt styrning 
som ger dig en chans, in i det sista, 
att glida undan och gå till motattack. 

Spelet sker på dina villkor. 
TAC-2 har dubbla kommandoknap¬ 
par. Du som är vänsterhänt slipper 
spela med ”fel” hand eller vända på 

plattan. 


Du kan låta din hårdhänte lillebror 
spela med utan att vara rädd för att 
den ska gå sönder. TAC-2 har en alu¬ 
miniumplatta och en stålspak som 
tål kraftiga brytningar. Den är så om¬ 
sorgsfullt byggd att vi ger dig hela två 
års garanti - något vi är ganska en¬ 
samma om. 

Priset blir en positiv överraskning för 
dig. 

TAC-2 passar till VIC-20, -64, Atari 
och de flesta andra datorer. 

TAC-2 står för Totally Accurate 
Controller. ”Accurate” betyder: 
Noggrann; exakt, precis, omsorgs¬ 
full, riktig. En joystick utöver det 
vanliga. 


TAL DIN JOYSTICK EN JÄMFÖRELSE 


( 






Säljes i välsorterade datorbutiker. 
Distribueras av PYLATOR AB, Box 4516. 
184 04 TÄBY. Tel. 08-732 84 55. 






BESTÄLLNINGSKUPONG 

JA, Jag beställer.st ex av Syntax nr 1/84, 

pris 49:- att skickas mot postförskott. 


Namn: 


Adress: 


SYNTAX HITTAR 
DU HOS DIN 
DATAHANDLARE. 
DU KAN OCKSÅ 
BESTÄLLA DEN 
DIREKT AV OSS. 

SYNTAX 
Sangatan 54 

414 64 Göteborg 
CC - 12 34 81 


Tidningen finns på 
en datakassett, 
allt du behöver 
göra är att ladda 
in den! SYNTAX är 
tidningen för din 
VIC-64. Utkom¬ 
mer 6 ggr/år. 


Redan idag kan du köpa 

MORGONDAGENS 

DATAnDNING 


Cn Produkt 


Tidningen på kassett för VIC- 
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Piratkopior? 


■ Vi har fått massor av kritik för att det på våra 
sidor med marknadsannonser förekommit piratko¬ 
pior av spel. Nu har vi börjat att censurera bland 
dessa annonser. Jag förstår den kritik vi fått, den 
har i viss mån varit befogad. Att det kopieras ute i 
landet är jag medveten om och vi vill inte med¬ 
verka till att program sprids. 

Jag tycker att den bästa kritiken kommer från 
Patrik Albertsson som gav mig svar på min ledare 
i nr 3/84, där jag anklagade Davids modemcentral 
som kontaktpunkt för bl a kopierare. 

Patrik skriver ”1 nr 3/84 kunde jag räkna till 108 
radannonser för piratkopierade program, man ska 
inte kasta sten i glashus.” Helt riktig kritik, jag 
läser tydligen inte min egen tidning tillräckligt no¬ 
ga. 

Det har också kommit krititik från olika företag, 
men ett Malmöföretag tar priset. Detta företag 
som för övrigt är svartlistat som annonsör hos oss, 
tillverkar piratkopior och säljer dem vidare till in¬ 
tet ont anande datahandlare. Detta är ett mycket 
större hot mot branschen än våra marknadsannon¬ 
ser. 

Jag ber er som vill annonsera på våra marknads¬ 
sidor att inte annonsera ut kopior av program. 

Du som har modem, ring 0764-227 44 eller 
227 41 där finns PERMOBAS. Sveriges mest 
proffesionella privata databas. Det var från den 
som jag tog ett citat av Patriks inlägg. 



Innehåll 


Sida 


ToDDlistan 

6 

Brevlådan 

9 

Strateaisöel - nåaot för dia 

10 

Satsa rätt - med ABC 80 

12 

Äventvr oå Microbee 

14 

Familjen och datorn 

16 

Bvaa manöverdosa till ABC-80 

18 

Mr Kendoo - en lista till Soectrum 

20 

Goalkeeper - en lista till VIC-64 

22 

Stoppa försurningen 
-en lista till VIC-20 

24 

Whack - en lista till Spectrum 

26 

Breakout - en lista till Texas TI/99 

28 

Piratkopierina värst för dia siälv 

30 

Recensioner 

31 

Privatmarknaden 

36 

Vilse - en listnina till Sord 

40 

Club-sidan 

43 

Datanvtt 

45 
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En bok till din 

/PECTRUM 


SPECTRUMHANDBOKEN 

Både en lättillgänglig nybörjarbok och en användbar uppslagsbok för den 
mer erfarne programmeraren. C:a 136:— 

UPPTÄCK DIN SPECTRUM 

En vägvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge¬ 
nomgång av färg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:— 

ARBETA MED SPECTRUM 

Boken visar dig hur man använder ZX Spectrum som ett redskap inom en 
mängd olika områden. C:a 136:— 

LEK MED SPECTRUM 

En samling korta och enkla program. 

Finns nu även på finska. C:a 49:— 

KNEP & KNÄP MED SPECTRUM OCH ZX81 

Klurigheter och problem att lösa på ZX81 & Spectrum. 

Finns nu även på finska C:a 49:— 

SPECTRUM — OVAN RECNBÄCEN 

Den mycket populära programboken med både spel- och applikations¬ 
program. C:a 136:— 

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD 

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod är detta boken för dig. 

C:a 115:— 


MICRODRIVEN 

Boken som går igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya 
perspektiv. (Boken kommer under våren). 


Böckerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan även be¬ 
ställas direkt från förlaget, då tillkommer frakt & orderavgift. 


A, 


Studieförlaget 

Box 386, 751 06 Uppsala, Tel 018/15 53 90 





1(9) The Hobbit 

2 (-) Flight Simulator II 

3 (7) Cup Final 
4(1) BlueMax 

5 (3) Manic Miner 
6(2) JetSetWilly 
7 (17) Revenge of the Mutant Camels 
8(4) FortAppocalyps 
9(14) Valhalla 
10(25) Zaxxon 
11 (16) Hunchback 
12(24) Jetpack 

13 (-) SabreWulf 

14 (-) Attack of the Mutant Camels 

15 (-) HardHatMac 

16 (21) Pinball Constuction Set 

17 (-) Sword of Fargoal 

18 (-) FlipandFlop 
19(11) Solo Flight 

20 (-) 0’Rileys Mine 

21 (-) Pole Position 

22 (-) Bugaboo the Flea 

23 (-) Kracktoa 
24(18) Archon 

25 (-) Fighter Pilot 


VIC 64/Spectrum 

Melbourne House 

VIC64 

Synapse 

VIC 64 

Handic 

VIC 64 

Synapse 

VIC 64/Spectrum 

Software Projects 

Spectrum 

Software Projects 

VIC 64 

Llamasoft 

VIC 64 

Synapse 

VIC 64/Spectrum 

Legend 

VIC 64 

Synapse 

VIC 64/Spectrum 

Ocean 

VIC 20/Spectrum 

Ultimate 

Spectrum 

Ultimate 

VIC 64 

Llamasoft 

VIC 64 

Electronic Arts 

VIC 64 

Electronic Arts 

VIC 64 

Epyx 

VIC 64 

First Star 

VIC 64 

Micro Prose Software 

VIC 64 

Datasoft 

VIC 64/Atari 

Atari 

Spectrum 

Quicksilva 

Spectrum 

Abex 

VIC 64 

Electronic Arts 

Spectrum 

Hewsson 
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Kommunicera med VIC 64S 


Det moderna sättet att få information 

Kopplar du ihop ett universalmodem och ett teledataprogram 
med din VIC 64S så kan du kommunicera med videotexdata- 
baser via din telefonledning (75/1200 baud). Väljer du ett ter¬ 
minalprogram, kan du med samma modem ”tala” med andra 
VIC 64 ägare eller koppla upp dig mot databassystem som 
kommunicerar med 300/300 baud (1 baud = 1/10 tecken per 
sekund). 

Med universalmodement kan du alltså välja vilken typ av 
kommunikation du vill ha. Med videotexprogrammet (Teleda- 
ta 64) inkopplat kan du t ex koppla upp Datavision, Videodata, 
Prestel, Telebild, Postel, Micronet osv, osv. 

I dessa baser kan du finna massor av information. Köpa en 
skjorta, sälja en bil, beställa campingplats, skicka meddelan¬ 
den mm, mm... 


Box 1063. 436 00 Askim/Gölebor^. Tel. 031/28 97 90 


Några databaser: 


Viewdata AB 

Oatavision 

Telebild 

Videotex 

telematris 

Wettergrens 


08-743 06 65 
018-901 00 
08-13 58 00 

08-99 44 30 
031-11 21 34 


Kommunikation är en del av vad VIC 64S kan. I 
foldern "VIC till vardags” får du mer information 
om vad VIC kan göra för dig i vardagslivet. 


Jag vill ha foldern "VIC till vardags" 

Namn_ 

Adress_ 

Postnr/Ort_ 

Sänd in kupongen till handic electronic, Box 1063, 436 00 Askim. 
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Computer Center! 


JÖNKÖPING 

Ö. Storgatan 7-9 
Tel 036-19 06 15 


LIDKÖPING 

Skaragatan 19 
Tel 0510-620 24 


NORRTÄLJE 

Drottningatan 5 
Tel 0176-134 47 


STOCKHOLM 

Hornsgatan 66 
Tel 08-84 07 55 


I Computer Center-butikerna hittar du 
dataproffsen. Vi kan data. Vi kan besvara 
dina frågor. Och vi kan lotsa dig till ett 
lyckat datorköp. Vårt sortiment — som är 
helt märkesoberoende — är inriktat på 
datorer/tillbehör för hobby och mindre före¬ 
tag, plus förbrukningsartiklar för kontors- 
rutiner. 

Finner du inte vad du söker i den här 
annonsen så kontakta oss ändå. Oftast kan 
vi hjälpa till. 

I Computer Center-kedjan ingår redan 
4 butiker. Och fler blir det. Är du intresse¬ 
rad av att starta egen databutik i din stad så 
skriv till oss i Stockholm. Vi kanske kan 
hjälpa dig komma igång. 

COMMODORE VIC-64 


Spelkassetter 


Ship of the Line. 

. . ..99 

Exerminator. 

.119: 

Areadia. 

.... 99 

Vortex Raider. 

..119: 

Everest Ascent. 

....99 

Siren City. 

. .119: 

Dancing Feats. 

...109 

Lotto. 

.119: 

Roller Bali. 

...109 

Assembler. 


Token of Ghall. 

.. .119 

Star Trek. 

. .125: 

Shadowfax. 

.. .119 

Kick of f. 

. . 125: 

Cracy Kong. 

. . .119 

Galaxy. 

. . 125: 

Hustler. 

. . .119 

Panic. 

. . 139: 

Hungry Horace. 

.. .119 

Defender. 

. . 139: 

Frogger. 

.. 119 

Cudly Q-bert. 

. . 139: 

Hovver Bovver. 

. . .119 

Sprite man. 

... 139: 

Scramble. 

... 119 

Rollin. 


3-deep Space. 

... 119 

The Hobbit. 

. . 259: 


DISKETTER: 


Blue Max'. 

...349 

Lode Runner. 

. .349: 

Survivor'. 

. . . 349 

Davids Midnights Magic 


Shamus*. 

. . . 349 

(Flipper). 

. . 349: 

Fort Apocalypse'. 

... 349 

Time Runner. 

. . 349: 



' Finns även på kassett. 



CARTRIDGE: 


Cup final. 

349'- Trashman. 

...349 

Pipes. 

... 349 

High Flyer . 

... 495 

Moondust. 

... 349 

Grid Runner. 

...349 

Save New York. 

...349:- Bridge. 

.. 349 


NYTTO PROGRAM 


Simons Basic. 

...595 

Registerhantering. 

...695 

Mon 64. 

...495 

Redovisning. 

. 1.995 

Calc Result easy. 

. . 995 

Teledata. 

...495 

Ord och text behandling. 

...995 




SINCLAIR SPECTRUM 


Spel 


Huch back. 

.109 

Thrusta. 

.99:- 

Pogo. 

.99 

Push off. 

.99:- 

Mrs Moop. 

. .99 

Magic Castle. 

.80:- 

Everest. 

.89 

Splat. 

.90:- 

Zzoom. 

. 90 

Bugaboo (the flea). 

.99:- 

Jetman. 

.90 

Scuba Diver. 

.99:- 

Ship of the line. 

. .89 

Privateer. 

.85:- 

Jumping Jack. 

. .89 

The Oracle's cave. 

.99:- 

Cosmick Debris. 

. .79 

Skull. 

119:- 

Manic Miner. 

.149 

Samurai Warrior. 

.85:- 

Trans am. 

. .89 

Redweed. 

. 85:- 

Hungry Horace. 

. .99 

Roman Empire. 

.85:- 


. .89 

Pssst . 

. 89:- 

Schizoids. 

.89 

Ah Diddums. 

.89:- 

Alchemist ... . 

. 89 

Krakaton. 

. 99:- 

Mad Marha 11. 

. .99 

Birds & Bees. 

.99:- 

Tribble Trubble. 

. .99 

Jungel Trouble. 

.89:- 

Night Gunner. 

.119 

Invincibel Island. 

.99:- 

Fighter Pilot. 

.119 

Jet Pac. 

.90:- 

Frenzy . 

. 69 

Molar Maul. 

.79:- 

Atic Atac. 

. . 9C 

Planeth of death. 

.75:- 

The Snowman. 

.109 

Club Record Controller. . . . 

199:- 

Pedro. 

.89 

Frog 5. 

.90:- 

Train game. 

. .99 

3D-Qudracube. 

.79:- 

RommeFs Revenge. 

. .99 

Sentinel. 

. 94:- 

3DMazeof gold. 

. .99 

Time line and task. 

.80:- 

Spectrum Assembler. 

.159 

Viewpoint. 

105:- 

Bovver . 

.. 99 

Armageddon. 

. 90:- 

Classic Adventure. 

.99 

Mad Matha. 

109:- 

Wheelie. 

. . 99 

Mazerman. 

. 81:- 

Mckensie. 

..99 

Heathrow. 

.99:- 

Ometron. 

. .9! 




Nyttoprogram 


The Data Base. 

.159 

Tasword Two. 

199:- 

Superfile Databas. 

.199 

The Spreadsheet. 

159:- 

Games Design. 

.299 

* 


ATARI 


MONITORER 


Atari 600 XL. 

3.295 

NEC 12" Videomonitor/färg TV.. . 

Atari 800 XL. 

5.495 

2.495:- 


Bandstation 1010. 

.795 

9" Monochrom. 

995' 

Floppy 1050. 

4.895 

12' Monochrom orange.... 1.595: 

Interface 850. 

1.595 

12' Monochrom grön.1.195: 

JOYSTICKS 


LITTERATUR 

WICO Redball. 

. .299 

t:- Machinelanguagefor 


WICO Powergrip. 

. .291 

beginners. 

. 198 

WICO 3-way. 

. .391 

1:- Basic-handboken. 

199 

WICO Boss. 

. .19 

Basic i praktiken. 

149 

WICO Trackball. 

. .59 

j:- Dataspel i Basic. 

396 

TAC II. 

. .19 

5:- CP/M Handboken. 

.218 



+ massor av andra databöcker 

DISKETTER 

PRINTERPAPPER 

Wabash 


Stående & liggande A 4, ohålat, 

Maxell 


hålat. otryckt, linjerat per kart 225: 

Memorex 


Finns även med 1-3 kopior 



Printrar 

MPS 801.3.495:- Commodore 1526.4.495:- 

Seikosha GP 100 VC.2.495:- StarGemini.ring 


FÄRGBAND 

Till de flesta printrar 


PRINTRAR 

StarGemini.ring 


Övrigt DATATIDNINGAR 

Ex ref. guide + Teori & praktik Modem Commodore.1.595:- 

VIC-64.295:- Plus massor av litteratur. Svenska & utländska 

Snart öppnar vi fler Computer Center! 

Svenska Computer Center Hornsgatan 66,117 21 STOCKHOLM. Tel 08-84 07 55 


































































































































































Det här är din sida. Här får du svar på dina 
frågor om datorer. Du kan även tycka till om 
något som är bra eller dåligt. Vi har en kunnig 
panel på tidningen som går igenom dina frågor 
och besvarar dem. Skriv till oss. Adressen är: 
Allt om Hemdatorer, Vasagatan 7,414 24 Göte¬ 
borg. Märk kuvertet ”BREVLÅDAN”. 


När man läser kommenta¬ 
rerna på sid. 30 i AoH 3/84 
blir man verkligen betänksam 
i många stycken. Vad är det 
för folk som använder en så¬ 
dan ton och tror att de ska bli 
respekterade som seriösa i 
sina inlägg. Dessutom själv¬ 
klart anonymt som vanligt! 

Låt oss slippa detta dösnack 
om resor och annat larv. Som 
väl inkörd hacker kan jag på¬ 
stå att denna tidning är minst 
lika bra som någon annan. Be¬ 
träffande ”han som dömde ut 
tidningen totalt” på KOM på 
QZ kan han ju träda fram 
själv så slipper vi en massa 
dunkla antydningar om vad 
”någon” tycker. 

Jag skulle vilja vädja till er 
alla att hålla er till sak och 
föra debatten på ett hyfsat 
plan till glädje för oss alla som 
gillar att syssla med datorer. 

Till Bo Svensson vill jag sä¬ 
ga: Tack Bo för ditt modiga 
inlägg i ledaren på sidan 4 i 
AoH nr 1/84. Det är inte 
många som vågar säga ifrån 
angående våld och liknande 
företeelser som vi som gillar 
fred och vänskap vill bekäm¬ 
pa. Men som sagt det krävs 
lite mod. Till sist låt oss dator¬ 
folk vara vänner och berika 
varandra med riklig informa¬ 
tion. 

Hälsningar från Tord Isra¬ 
els son i Örebro. 


Hej AoH 

Jag vill klaga på er! Ni har 
ju bara listningar till CBM/ 
VIC och Spectrum! 

Senast ni hade någon list- 
ning för Atari, var väl i nr. 1/ 
84? Ändå ska ju Atari vara en 
av de största datorerna i Sve¬ 
rige och i världen... 

Man måste verkligen be¬ 
undra edra konkurrenter för 
att ha allsidiga reportage om 
olika datorer, även om AoH 
är en bättre tidning rent upp- 
läggningsmässigt! 

T.ex. edra recensioner är så 
gott som bara för Sinclair/ 
Commodore medan Atari är 
erkänt bäst på att göra spel 
och framför allt till sina egna 
datorer! SKÄRPNING! 

Anders Mellgren Sollefteå 

Aj ,aj, aj!!! Det där gjorde ont! 

Som ni ser får vi inte bara 


snälla brev till tidningen. 

Det värsta av allt är att Anders 
har fullständigt rätt. Det har va¬ 
rit alldeles för ont om Atarima- 
terial i tidningen. Detta beror på 
två ting. För det första har ingen 
Atariägare (nästan) behagat 
skicka oss program eller tips. 

Dessutom verkar inte Atari 
själva speciellt intresserade av 
att få lite ”gratisreklam” i form 
av recensioner och artiklar. 
Därav bristen på lämpligt mate¬ 
rial. 

Vi jobbar dock på att även 
Atariägama skall få sin bit av 
kakan. 


Hej AoH 

Jag undrar om man får 
sälja piratkopierade spel i er 
annonsmarknad? 

Leif Lindström Örebro 

Svar: 

Absolut inte! 

Piratkopierade spel får inte 
säljas över huvud taget. Tyvärr 
måste vi erkänna att vi har varit 
allt för släpphänta. 

I fortsättningen kommer vi att 
slänga alla privatannonser där 
det är underförstått att det är frå¬ 
gan om piratkopior. 

Detta är en mycket allvarlig sak. 


Det verkar som de flesta inte är 
medvetna om att försäljning av 
piratkopior är straffbart enligt 
svensk lag. 

Hej AoH 

Finns det något ”flygplans- 
spel” till VIC-20? 

Är det bara text i ”Mission 
Impossible”? 

Behöver man expansionset 
till ”Pirates Cove” och ”Pha- 
raos Tomb”? 

Jonas Carlsson Malmö 


Svar: 

Jag tror att det finns något 
”flygplansspe!” till VIC-20 om 
det är en flygsimulator du me¬ 
nar. Vad den heter vet jag tyvärr 
inte. Vi forskar för fullt i saken. 

Till ”Mission Impossible” är 
det bara text men jag har hört att 
Scott Adams kommer med en 
nyutgåva som är illustrerad. 

Eftersom ”Pirates Cove” lig¬ 
ger på cartridge så behövs ingen 
expansion men till ”Pharaos 
Tomb” behöver du 16 extra K. 


Hej! 

Jag vill tacka för en mycket 
bra tidning. 

Jag har en Spectrum och 
har fått två problem. 


Ibland när jag har skrivit 
ett program och sparat det på 
band blir det fel. När jag för¬ 
söker ladda in programmet 
blir slutet av programlist- 
ningen bara full av fråge¬ 
tecken och programmet går 
inte att köra. Vad beror detta 
på? 

I vissa program kan det stå 
GOTO 3005 även om det inte 
finns någon rad 3005 i pro¬ 
grammet. Är detta korrekt? 

Dan Axelsson Simrishamn 


SVAR: Ditt första problem är 
ett typiskt "TAPE LOADING 
ERROR”. Antagligen beror 
problemet på att du har en allt 
för dålig bandspelare så datorn 
inte kan läsa ditt sparade pro¬ 
gram. 

Beträffande fråga två är detta 
förfarande fullt korrekt på en 
Spectrum. Datorn hoppar i detta 
fall till nästföljande rad. 


Till ”brevlådan” har det 
strömmat mängder av brev med 
frågor om olika äventyrsspel. 
Flera av dessa spel har faktiskt 
”brevlådan” inte hört talas om 
än mindre spelat. Tyvärr ligger 
vi inte inne med andra uppgifter 
än de som ni skickar in. (Och de 
vi eventuellt hinner knäcka 
själva). 

Om vi på ”brevlådan” i fort¬ 
sättningen skall kunna besvara 
äventyrsfrågor måste vi höra av 
från er spelare och äventyrare. 

Vi är till och med beredda gå 
så långt som att skicka friex¬ 
emplar av tidningen till den eller 
de som presenterar snygga lös¬ 
ningar och liknande. 

Denna gång tänkte vi ta upp 
”Planet of Death” från Artic. 
Svaret är skrivet i kod och för att 
lösa koden skall du läsa varann- 
nan bokstav med början på det 
första bokstaven till slutet av 
följande mening och sedan börja 
om från början men med början 
på andra bokstaven. 

Så här kommer man förbi 
”force field”. 

FDI RTEW ILCAES E RT 
HAETN FDIAENLC E 

I ”Inca Curse” skall du ha 
med dig något av dessa föremål 
för att komma igenom porthole 

MBALGUIEC SRTION- 
NGE 
























Vill du leda 
invasionen av 
Normandie på D- 
dagen 1944 eller 
delta i luftstrider 
under första världs¬ 
kriget? Med hjälp av 
strategispel blir 
detta möjligt. Du 
placeras som befäl¬ 
havare och de be¬ 
slut du fattar avgör 
utgången. 

Av Torbjörn Ström 

■ ■Vad är då strategispel 
(också kända som krigs- eller 
simuleringsspel)? Enkelt ut¬ 
tryckt kan man säga att det är 
spel som så realistiskt som 
möjligt försöker efterlikna den 
situation en verklig befälha¬ 
vare skulle stå inför. Här är det 
förmågan till strategiskt och 
taktiskt tänkande som fäller 
utslaget, inte snabbhet med 
joysticken. 

Till skillnad från äventyrs¬ 
spelen, där man tar på sig rol¬ 
len av en skild karaktär, leder 
du här allt från små truppenhe¬ 
ter till hela nationer eller värl¬ 
dar. 


Strategispelen 
föddes i USA 

De första vanliga simulerings- 



spelen (alltså ej för datorer) 
kom i USA under 50-talet. Det 
var den numera välkända spel¬ 
firman Avalon Hill som 1953 
banade vägen med Tactics. 
Detta företag är idag ett av de 
stora inom denna gren av spel¬ 
branschen. Numera produce¬ 
rar man också datorspel. 

Sedan starten har naturligt¬ 
vis spelen utvecklats kvalitets- 
mässigt och numera finns det 
en stor mängd titlar att välja 
bland. En kraftig ökning av in¬ 
tresset för strategispel ägde 
rum under slutet av 70-talet. 
Detta tillsammans med dato¬ 
rernas ökade spridning bland 
privatpersoner gjorde att man 
då började försöken att ta fram 
liknande spel för datorer. Ge¬ 
nombrottet kom när Chris 
Crawford presenterade sitt nu¬ 
mera smått legendariska Eas- 
tem Front för Ataris hemdato¬ 
rer. Detta spel står sig fortfa¬ 
rande mycket väl i konkurren¬ 
sen. 

Datorn under¬ 
lättar spelandet 

Eftersom kravet på realism är 
viktigt i strategispel blir spel¬ 
reglerna ofta långa och kom¬ 
plicerade. Därför kan man 
ibland tvingas lägga ner lika 
stor energi på regeltolkning 
som på att planera sin speltak¬ 
tik. 

Det är här den stora fördelen 
med att ta datorn till hjälp 
kommer fram. Genom att spe¬ 
let läggs in på dator kan denna 
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hålla reda på alla regler samt 
sköta svåra uträkningar. Med 
andra ord kan du koncentrera 
dig på själva spelandet. Dess¬ 
utom har man också i sin hem¬ 
dator en outtröttlig motstån¬ 
dare som alltid ställer upp när¬ 
helst man vill spela. Allt detta 
tillsammans talar för att fler 
och fler kommer att sälla sig 
till strategispelamas växande 
skara. 

Vad finns att 
välja på? 

Simuleringsspel finnns ännu 
bara för ett begränsat antal da¬ 
tormärken. Kravet på stort 
minnesutrymme gör att de 
minsta hemdatorerna inte går 
att använda här. Till följande 
märken finns ett hyggligt urval 
spel: Apple, Atari, V1C-64, 
TRS-80 och Spectrum. De 
flesta spelen görs i USA, men 
även i England finns några 
producenter. 

De ledande amerikanska 
tillverkarna är Strategic Simu- 
lations Inc (SSI) och det redan 
nämnda Avalon Hill. Dessa 
företag gör spel främst för 
Apple, Atari, VIC-64 och 
TRS-80. Man kan här välja 
mellan allt från simuleringar 
av historiska fälttåg till upp¬ 
byggnaden av framtida rymd¬ 
imperier. Andra företag i USA 
som gör denna typ av spel är 
Access, Atari och Broder- 
hund. I England gör Lothlo- 
rien strategispel, främst för 
Spectrum. Kvalitetsmässigt 


kan dock inte de engelska spe¬ 
len mäta sig med de amerikan¬ 
ska. 


Du är 

befälhavaren 

Utmärkande för ett strategi¬ 
spel är att man placeras som 
befälhavare över en truppen¬ 
het, ett land eller kanske ett 
helt rymdimperium. Vare sig 
man spelar mot datorn eller 
mänskliga motspelare avgör 
man sedan sitt öde genom att 
ge order för hur ens strategi 
ska genomföras. Vanligen har 
man en karta på datorns bild¬ 
skärm där man kan se läget. 
Dessutom kan man oftast ge¬ 
nom speciella kommandon få 
reda på aktuella styrkeförhål¬ 
landen hos sina trupper, samt 
faktorer som väder, förråd och 
understöd. Vi ska nu kortfattat 
ta och se på några spel jag har 
testat, alla för Commodore - 
64. 


Battle for 
Normandy (SSI) 

Spelet behandlar landstig¬ 
ningen i Normandie från D- 
dagen 6 juni till den 28 juni. 
Man kan antingen spela soli¬ 
tärt som allierad mot datorn el¬ 
ler mellan två mänskliga spe¬ 
lare. Det finns ett antal olika 
svårighetsgrader att välja 
bland. 

För att vinna som allierad 
bör man inta de historiskt vik¬ 
tiga målen Cherbourg, St. Lo 

VÄND! 
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och Caen samt eliminera så 
många tyska enheter som möj¬ 
ligt. Tyskens uppgift är att 
kasta västmakterna i havet el¬ 
ler i vart fall att stoppa fram- 
ryckningen inåt land. Ett i mitt 
tycke mycket bra spel där hän¬ 
syn tas till enheternas strids- 
styrka, ledare, trötthet, för- 
rådsstatus, väder, flyg- och 
flottunderstöd. Måste finnas 
med i varje inbiten strategispe¬ 
lares samling. 

Knight of the 
Deserts (SSI) 

Ett spel som i många avseenden 
påminner om Battle for Nor¬ 
mandy till uppläggningen. Här 
har man emellertid ytterligare 
förfinat spelsystemet och enhe¬ 
ter kan nu ”stacka” (stå i 
samma område). Vad som be¬ 


handlas är ökenkriget i Nordaf¬ 
rika 1941-43. Du får utkämpa 
de klassiska slagen vid Tobruk 
och El Alamein igen. Viktiga 
faktorer här är dels att få fram 
förråd till sina trupper genom 
den oländiga terrängen och dels 
att försöka skära av fiendens för¬ 
bindelselinjer. 

Du kan antingen spela tyska 
sidan mot datorn, då du ikläder 
dig ökenräven Rommels uni¬ 
form, eller kan två spelare möta 
varandra på detta berömda slag¬ 
fält. Ännu ett spel i toppklass 
från SSI. 

Tigers in 
the Snow (SSI) 

Här utkämpas striderna i Arden- 
nerskogama under december 
1944. Tyskland gör en sista des¬ 
perat offensiv i väster för att 
vända krigslyckan. Du kan spela 


valfri sida mot datorn, mot en 
annan spelare, eller till och med 
låta datorn spela mot sej själv. 
Själva spelet är äldre och något 
primitivare än de två föregåen¬ 
de. Man kan inte fritt välja i vil¬ 
ken ordning man vill flytta eller 
anfalla med sina enheter och 
detta kan skapa irritation. Kar¬ 
tan kan ej heller scrollas i sidled. 

Slutomdömet är att spelet kan 
vara värt att köpa, men når inte 
riktigt upp till klassen på de 
bästa spelen från SSI. 

Johnny Reb 
(Lothlorien) 

Det enda spel från Lothlorien jag 
sett för Commodore -64. Jäm¬ 
fört med de spel från SSI jag pro¬ 
vat ter detta sig mycket torftigt. 
Situationen är helt ohistorisk 
och när man spelar har man en 
känsla av att leka med tennsol¬ 


dater som man glatt flyttar och 
skjuter med. Grafiken är inte 
heller särskilt bra. 

Jag har inte sett några andra 
spel från denna firma, men vad 
gäller Johnny Reb så rekom¬ 
menderar jag att ni sparar era 
pengar för intressantare spel. 

Combat Leader 
(SSI) 

Till skillnad från de tidigare spe¬ 
len där man inte har någon tids¬ 
press på sig har Combat Leader 
ett arkadelement inbyggt efter¬ 
som allt sker i verklig tid. Tve¬ 
kar du med dina kommandon 
agerar fienden under tiden. 
Själva spelet går ut på att du le¬ 
der ett antal tankplutoner och/el¬ 
ler pbv-plutoner. Man kan välja 
mellan färdiga scenarion eller 
konstruera själv. Du kan på- 


SATSA RATT 


Av Bernt Figaro 
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verka terräng, styrkeförhållan¬ 
den. typ av tanks och moralen. I 
det här spelet kan man bara ha 
datorn som motståndare. 

Jag själv gillar spelet och 
många andra som testat det hål¬ 
ler det som det bästa bland de nu 
uppräknade. Eftersom mitt in¬ 
tresse inte ligger på taktiska spel 
med små enheter ger jag det inte 
allra högsta betyg, men det är 
klart köpvärt. 

Flightsimulator II 
(Sub-Logic) 

Den bästa flygsimulator jag pro¬ 
vat på. Egentligen är väl detta ett 
gränsfall för vad som kan räknas 
som strategispel, men eftersom 
det i programmet finns inlagt ett 
scenario för 1917 där man utför 
stridsuppdrag tar jag med spelet 
här. Annars är det en simulator 
där man har i stort sett samma 


kontroller som när man flyger ett 
riktigt plan. Landskapet föränd¬ 
ras allteftersom man flyger och 
det hela ger ett realistiskt in¬ 
tryck. I stridsscenariot har ingen 
ännu lyckats skjuta ner något 
fiendeplan, men jag har lyckats 
bomba en fabrik. 

Spelet är svårt att lära sig, in¬ 
struktionsboken tar upp 100 si¬ 
dor! Trots detta kan jag varmt re¬ 
kommendera det för er som vill 
ha en flygsimulator. Kan spelas 
med eller utan joystick. 

Eagles (SSI) 

Med detta spel kan man sätta 
upp luftstrider under första 
världskriget. Planen förflyttar 
sig dock inte i verklig tid, utan 
rör endast på sig allteftersom du 
bestämmer vilken manöver vart 
och ett av dem ska utföra. Detta 
gör att spelet kan verka lite lång¬ 


samt för att vara en "dogfight”. 
Fördelen med Eagles är att man 
kan välja bland en mängd flyg¬ 
planstyper som i spelet har hi¬ 
storiska prestanda. Dessutom 
kan man ha upp till 20 plan in¬ 
blandade i strid samtidigt. Man 
kan spela mot datorn eller var¬ 
andra. 

Man blir inte så där väldigt 
upphetsad av spelet, men Eagles 
är ändå ett hyggligt spel, som 
den flygintresserade nog kan få 
ut en hel del nöje av. Inte direkt 
något av mina favoritspel. 

Fler och bättre 
spel kommer 

Ännu så länge har man endast 
kunnat överföra små och me 
delstora simuleringsspel till 
hemdatorer. Orsaken är det be¬ 
gränsade minnesutrymme pro¬ 
grammeraren har till sitt förfo¬ 


gande. Därför har man ännu inte 
utnyttjat hemdatorer till den typ 
av spel där de kanske skulle bli 
mest uppskattade, nämligen till 
så kallade ”monsterspel". 
Dessa strategispel kan ha tusen¬ 
tals enheter och kartor som tar 
upp ett par normal stora bord. 
Här skulle datorn kunna under¬ 
lätta väldigt mycket genom att 
hålla reda på reglerna och sköta 
allt ansträngande pappersarbete. 

Tills dess I28K blir standard 
på hemdatorerna får vi hålla till 
godo med de utmärkta mindre 
strategispel som ändå finns. Det 
kommer att ta ett bra tag innan 
man tröttnar på exempelvis 
Battle for Normand eller Com 
bat Leader. Jag hoppas få åter¬ 
komma med fler rapporter om 
utvecklingen på denna del av 
spelfronten. ■ 


MED ABC 80 


■■ Detta lottoprogram in¬ 
leds med konverteringspro¬ 
grammet. Variabeln B $ har 
jag utsett som kanal för att 
vissa data ska kunna presente¬ 
ras. Datasatserna innehåller 
tre små assemblerprogram: 

Det första har till uppgift att 
nollställa en area om 35 bytes 
som avnänds för att tala om att 
ett visst nummer har dragit och 
ska således inte dras igen till 
en och samma rad. 

Det andra programmet skö¬ 


ter en inmatning och kontroll 
av draget nummer. 

Det tredje assemblerpro- 
grammet sorterar och lägger ut 
dragna värden i 10 radbuffer¬ 
tar. 

Därefter tar strängen B$ vid 
och presenterar vad som sig 
förehavit i lönndom. Har man 
tillgång till en skrivare och 
förhoppningsvis en skrivarru¬ 
tin kan man få skärmen utskri¬ 
ven. 


15; ses 

no 


.o':c«4 -ses 


120 RES 


RES 

BERNT F1SARG,412/840227 

[40 

HdSLUNBflSATAN 90 

.50 FES 

160 RES 

70! 68 oREBRO,019-112912 


170 SIS 88=1002 : StsPEE' (650651 *Z5S24FEEM650662 »62 : RANDQSliE 
ISO RES DEFINITION SMW 

<90 DEFFN5X< !2,J2)=PEE> <3841*224*2562IFEE4 <’385X+2X*IXl+JZ 
205 OKESRORSOTO 0 

210 RES ... 

220 RES HET 78 DEC KMVERTER 

230 FE" USER SKSRSER CUR<-14l,-3S2)' 

240 RES -. . 

250 FDtE 599262,237,91,94,234.6,15.221,33,116,3,197,221.110,0,221,10: 

260 POtCE 599421, 1,221.35,221,35,35,i,19,126.35,205,73,234,205,B*,234 

270 P0*E 599582,79,126,35,205.73,234,129,18,19,16,237.193,-6,220,237,83 

280 P0KE 599742,94,234,201,254,58,250,81,234,214,55,201,214,46,201.197,71 

290 P0FE 599902,62,0,198,16.t6,252,193,201.96,234 

300 ; CHRSI122' i : FOR 12=02 TO 142 

310 READ 86 : i C(!i»l!X,<2>i8S : HETT 12 

320 n=CALLt5992621 : RES ->K0NVER T ERIN6 SET T0 DEC 

330 : CHR6tl2i:: 


34) FOSE 32,02,2362 : B5='L8TTa84’+SPACEa<22Zi*'.•♦SPÄ3Eä<S!2- 

350 P0RE BI,532,2362 : BS=SPACESi29Z! 

360 FOR 12=12 TO 102 : lo=NUN5!Itl t IP 12=102 :a=R!SHTS(!«,22! 

370 POPE BI,604742*1X4292,SNAPXI60474I*!2«292 

380 BS='RAD ’*IS*’ =’*$PACE6!212I : SETT 12 

390 P0KE 82,1212,2372 : BS=SPACEa<29I)*’och Dia gvaiiéf Fre Fortuna 1 

400 i CKRS<232!’4 8.0M1 «4 8,0d,d 84’ 

410 i CHRfl(232>’5 5 5 j 55 5b,T .,5’ 

420 : CHRSI231)’-,. ),! I 2 i,! - ,4 2’ 

430 ; CHR«(232>’,,. 

440 12=602732 : FQS ;*=!2 TO 102 : 22=CALL(6000021 ; FOR 02=02 tq 62 
450 POilE 655352,PNC4352*12 : Z2=CALL(600112,121 : IF 12 AND 12 450 
460 12=12*12 : NET.T JI : »EXT 12 : ZZ=CALL (600592) 

470 BK=SPACES(29I) : FOR 12=02 T0 1* 

480 P0KE 82,604162*292112,SIIAP2(604162*292412) 

490 ; CUR<12*52,II)BS : NETT 12 

500 PCKE B2,FNS2(222,12),SNAP2tFNSI(222,121) 

510 BS=’VAL:’*CHRS(1?6I)*’=END ’*CHR6(1772)*-=Nva rader '*CHR«!17821+'=PR: 
520 GET R« : Bd=5PACES(LEN(BSl) : IF Rä=’0’ END 
530 IF RSO’2’ 330 ELSE 0NERR0R6OTÖ 200 
540 0PEN “PR:* ASFILE 12 

550 FOR 12=52 TQ 192 : P0FE B2.FNS2U2,II),SNAP2(FNS2(I2,12!I 

560 ; tlXSPACEB(42)81! : NEXT 12 : ; 412 : ; 412 : CL0SE 12 : SOTO 500 

570 RES ASSESBLERDATA 1. REST0RE AREA 

580 RES ASSESBLERDATA 2. C0NTR0L INPUT 

590 RES ASSESBLERDATA 3. S0RTIN6 VALUES 

600 DATA 2100EE062336002310FBC9DDE5FDE5ED5359EB 

610 DATA 2101003AFFFF5F325BEBFD2A58EB3E01FDBE00 

620 DATA 280EDD2A59EBFD360001DD7300210000FDE1DD 

630 DATA E1C91171E8Ö60AC5D5CDE7EAD106071310FDC1 

640 DATA 10F2DD215DE82186E80EOADD5EO0DD5601DDE5 

650 DATA 06077EC547DD211!E8DD23DD231OFAC1DD7E00 

660 DATA 1213DD7E011213132BI0E4DDE10D23DD230D2Ö 

670 DATA D1C9ED5359EB2100000E07DD2A59E8C8844I65 

680 DATA DD7E00570D5E01BB30080D7300DD7201CBC4DB 

690 DATA 2310EACB4420DEC92031203220332034203520 

700 DATA 36203720382039313031313132313331343135 

710 DATA 31363137313331393230323132323233323432 

720 DATA 35323632373238323933303331333233333334 

730 DATA 3335000000EE60EC7DEC9AEC87ECD4ECF1ECOE 

740 DATA ED28ED48EC65EDOOOOOOOCOOOOOOOOOOOOOOOO 
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■■ - Vi tror att det här är ett 
sätt att visa vår seriositet, för¬ 
klarar Lasse Kindell på Bergsa¬ 
la. Han är en av entusiasterna på 
det lilla företaget i Kungsbacka, 
som efter drömklippet med de 
japanska Game & Wach-spelen 
nu tror lika fullt och fast på au¬ 
stralisk datakraft. 

- Det är naturligtvis inte rik¬ 
tigt att 99 procent av alla pro¬ 
gram för hemdatorer i Sverige är 
engelska. Det talas ju ofta om 
den uppväxande generationens 
bristande kunskaper i svenska. 
Därför vill vi se till att alla våra 
program ska finnas tillgängliga 
på svenska. Utom möjligen de 
som bara innehåller några få ord 
text, eller är skrivna i avancerad 
maskinkod för garanterat avan¬ 
cerade användare. 

Med det menar Lasse att det 
inte finns någon större anled¬ 
ning att översätta ett komplice¬ 
rat program för ingenjörer. Man 
kan med fog anta att de redan 
har tillräckliga kunskaper i både 
svenska och engelska. 

- Microbeen är egentligen 
ingen speldator, utan en hemda¬ 
tor med avancerade egenskaper 
som passar seriösa användare, 
vare sig de är amatörer eller 
hackers. 

Det är bl a därför som Micro¬ 
been i sitt grundutförande säljs 
ihop med professionell monitor 
med grön skärm. 

- I och för sig är det inte färg, 
men en skärpa och flimmerfri¬ 
het man aldrig kan få på en van¬ 
lig TV. 


Roligt att lära 

- I den nya programkatalo¬ 
gen finns bl a en hel serie läro- 
program som heter ”Lära kan 
vara skoj”. Det rör sig om hyb¬ 
rider mellan vanliga spelpro¬ 
gram och utbildningsprogram. 

- Det är just meningen att 
man ska lära sig medan man 
spelar. Som i ett pacmanspel där 
man måste kunna multiplika¬ 
tionstabellerna för att käka 
monster, eller ett spel typ Space 
Invaders som lär ut addition. 

Men det är inte bara matema¬ 
tik utan också ordförståelse som 
lärs ut. I ett program måste man 
ange synonymer för att mata en 
groda med flugor. 

- Vår förhoppning är att för¬ 
äldrar låter sina barn ”spela” de 
här programmen som alternativ 
till de rena actionspelen, förkla¬ 
rar Lasse Kindell. 

Sedan har vi då serien med 
äventyrsspel på svenska - något 
som är mycket ovanligt överhu¬ 


Äventyr på svenska 



vudtaget. 

Svenska äventyrsspel 

- Vi tror att vi är ensamma 
om det här än så länge. Det blir 
intressant att se hur intresset 
blir. Samtliga av de här spelen 
finns både på engelska och 
svenska. 

Serien är också upplagd på ett 
pedagogiskt sätt, så att man kan 


börja med ett relativt enkelt spel 
som också innehåller en allmä¬ 
norientering om äventyrsspel. 
Sedan finns det olika svårighets¬ 
grader, fram till det nästan 
omöjliga ”Sfinxens öga”. 

- Här finns också äventyrs¬ 
spel som är lärorika. I ”Landet 
Lex” måste det till en hel del 
ordkännedom för att ta sig fram 
i fantasi skogen. Just det pro¬ 


grammet tror vi är tillräckligt 
lätt för att exempelvis en tio- 
åring ska sätta sig ner med det, 
men tillräckligt svårt för att han 
ska be pappa eller mamma om 
hjälp. I så fall har vi lyckats med 
att aktivera människor över ge¬ 
nerationerna. 

I de enklare äventyrsspelen 
ges en karta som visar hur långt 
man har kommit eller en hjälp- 


14 




























Så ironiskt kan det bli i 
hemdatorernas värld att det 
är en australisk hemdator 
som blir först med en hel se¬ 
rie äventyrsspel på svenska! 
Det är Microbee vars gene¬ 
ralagent i Sverige nu har 
släppt en diger programka¬ 
talog - där ovanligt mycket 
är skrivet på vårt eget språk. 


lista på tillgängliga komman¬ 
don. 

- Allt för att sätta in en ny¬ 
börjare i äventyrsspelens värld 
snabbt. 

De här äventyrsspelen är nu 
bara början för Microbee och 
Bergsala. 

Mycket mycket mer 

- Vi kommer med fler allt¬ 


efter som. Bland annat ännu mer 
avancerade äventysspel, det 
välkända Monopol och ett avan¬ 
cerat geografiprogram där hela 
världen snurrar runt på bildskär¬ 
men, berättar Lasse Kindell. 
Action också 

Om vi tidigare betonat serio- 
sitet betyder inte det att rena ac- 
tionspel kommer att saknas till 
Microbee 


- Vi har fått hem några rymd¬ 
spel och actionspel med helt su¬ 
verän grafik. Naturligtvis ska de 
som gillar fart och spänning 
kunna få ut det med den sortens 
spel på sin Microbee. 

Dessutom kommer en hel del 
nytt när det gäller maskinvaran/ 
hemdatorn Microbee - som in¬ 
byggd klocka redan från början. 


ny mer avancerad ordbehand¬ 
ling etc. 

- Jag kan också lova en rejäl 
nyhet senast till hösten, som sä 
kert kommer att få upp ögonen 
på dem som inte trodde på au¬ 
straliska hemdatorer i Sverige, 
säger Lasse Kindell och ser 
hemlighetsfull ut. 

Vi ber att få återkomma. ■ 
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Här kan man verkligen 
tala om samarbete mellan 
generationerna! 

Hemma hos familjen Gran- 
holm i Askim utanför Göte¬ 
borg har pappa Carl Adolf 
och sonen Johan samma 
brinnande intresse för 
Hemdatorer. 

- Nu har vi kommit så långt 
att vi går ut på marknaden 
med vårt första spel, be¬ 
rättar de för Allt om Hem¬ 
datorer. 

Av Krister Pettersson 


■ ■För två år sedan skaffade sig 
Johan Granholm en Sinclair 
ZX81, som numera är utbytt 


mot en Spectrum. 

- Dessutom har jag en av de 
första Pet/Commodore-person- 
datorema. Men det är med den 
lilla datorn vi arbetar mest, för¬ 
klarar Carl Adolf. 

- Tillsammans har vi pluggat 
in och övat upp våra kunskaper i 
Basic och elementär program¬ 
mering. 

Carl Adolf Granholm, 53 år, 
är till yrket byggnadskonstruk- 
tör och började intressera sig för 
datorer samtidigt som Johan, 17 
år, och gymnasist. 

Program till salu 

- Vi är lite stolta över vårt 
första helt egna spelprogram. 
Det är Yatzy och kan spelas av 


upp till fyra personer, menar 
Carl Adolf. 

Det började med att Johan 
ville göra ett program för poäng¬ 
beräkningar i Yatzy, men det 
var så roligt att konstruera att de 
inte gav sig förrän hela Yatzy- 
spelet var inprogrammerat. 

Datorn kan sköta två av spel- 
deltagarna själv och man väljer 
själv om en eller två verkliga 
personer ska vara med och kasta 
datoriserad tärning. 

Nationalsånger 

Om datom vinner spelade den 
från början ”God Save the Que- 
en”, eftersom datom kommer 
från England, och om en av spe¬ 
larna vann spelade den ”Du 


- 




TI 

T 



> 


n 

1 


gamla du fria”. 

- Men våra norska vänner 
gillade inte att bli saluterade 
med den svenska nationalsång¬ 
en. Så nu spelar datom uteslu¬ 
tande den brittiska. 

Vad har då hemdatorn inne¬ 
burit för familjen Granholms fa¬ 
miljeliv? 

Gemensam hobby 

- Vi har hittat ett gemensamt 
intresse där vi står på samma kun¬ 
skapsnivå. Tillsammans har vi 
bildat ett blygsamt familjeföre¬ 
tag, där far och son är lika viktiga 
beståndsdelar, säger Carl Adolf. 

- En rolig hobby. Och visst är 
det roligt att pappa och jag är lika 
intresserade, säger Johan. ■ 
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^ 8 st. Svenska ^ 
Maskinkodsspel * 

r . - SPECTRUM 48k IQ) 
Tangentbord 0 
^ JOYSTICK V* 


PRISBOMB!!! 

LÄGSTA PRISER /STÖRST SORTIMENT☆☆☆☆☆ 
Vnya LISTAN ÄR HELT ENKELT OSLAGBAR ! ! ! ☆☆; 


☆ GALAX 
SflT 



☆TIVOLI 

☆METEORIT 


☆MOMS 

☆RYMORULLE 


☆ÖKENSTRIO 

☆BARSARK 


□ SPELDORADO ☆ ☆ ☆ 

□ Postförskott (Porto+P.F. Avgift tillk.) 

□ Postgiro 989839-6 (Portofritt) 

□ Gratiskatalog!!! 

Dator. 

V.g. bifogo 5:- i frimärken för portot. -OBS!- 

(Vi hor totalt dryg* 1 000 program, ange dator, även 
VIC-64/ej Apple.) 


SWESCOT • Box 213 • Olausmognusv. 42 • 12102 JOHANNESHOV 
• ORDER. Tel. 08-39 27 00. 08 81 18 01 


/ SPECTRUM FDS \ 



ZX SPECTRUM FDS TANGENTBORD 


Nu är det äntligen här! Det professionella tangent¬ 
bordet för Spectrum. Inbyggt i en elegant och stabil 
låda som rymmer Din dator, nätaggregat och dess¬ 
utom ev. microdriveinterface. Datorn monteras 
snabbt och enkelt helt utan lödningar och på ett par 
minuter har Du ett helt nytt datorsystem. Tangen¬ 
terna är av mycket hög kvalité med guldplätterade 
brytare och alla symboler, entangentsord etc. är 
tryckta direkt på tangenterna. Lång mellanslags- 
tangent, markörtangenter, DELETE-tangent, dub¬ 
belstorleks shift/enter tangenter och två funktions 
tangenter är några av de extra fördelar FDS tan¬ 
gentbordet erbjuder. Ett års garanti. Pris endast 
795 kr inkl. moms och porto. 

ÅTERFÖRSÄLJARE SÖKES! 

i^arnsvik-data 

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29 


SPELPROGRAM OCH UTRUSTNING 
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TECKNAR DIREKT PÄ SKÄRMEN. LJUSPENNA TILL CBM 64 

»SPARA BILD» GER RÖRLIGA BILDER 

12 KOMMANDON REK. PRIS CA 395:- 

16 FÄRGER 


FRÅGA EFTER PIXSTIK HOS DIN DATORFACKHANDLARE! 



m ELECTRONICS 

FINNS HOS DIN NÄRMASTE DATAHANDLARE 














































Bygg manöverdosa till 



Knappade du in spelet ”Panik” i nummer 1/84? I så fall har 
du säkert lagt märke till det fenomen som vi ska beröra den här gången. 

Det visar sig i ”Panik” på så sätt att om kanonen hörs i sidled 
samtidigt som den avfyras, stannar den. Det beror på att man inte kan 
hålla reda på att två tangenter trycks ned samtidigt. För att råda bot på 
detta ska vi bygga en manöverdosa med tre spearata styrknappar och två 
lysdioder som styrs från ABC-80. 


■■ Manöverdosan vi ska 
bygga måste anslutas elekt¬ 
riskt till ABC-80 på något 
sätt. Det enklaste sättet är att 
använda V24-kon takten. 

Den hittar du på vänster sida 
av tangentbordets baksida. 
Där finns de in- och utgångar 
vi behöver. 

V24-kontakten är egentli¬ 
gen till för seriell kommuni¬ 
kation mellan datorn och 
dess periferienheter t ex skri¬ 
vare, plotter eller modem. 


Själva kontakten är en nio¬ 
pinnars stiftkontakt. Vad de 
olika pinnarna har för uppgift 
ser du i figur 1. 

Internt i ABC-80 är V24- 
kontakten ansluten till port 
58. Du läser alltså av ingång¬ 
arna med kommandot INP 
(58). 

Om spänningen är mindre 
än 0,75 V på en ingång sätts 
ingången till en etta annars 
sätts den till en nolla. 

Om man ansluter 9V till en 


ingång sätts den alltså till en 
nolla och om den är oanslu¬ 
ten till en etta. 

Om man sätter en utgång 
till en etta ger den ca -8,5V i 
utspänning och om den sätts 
till en nolla ca 8,5V. 

Utgångarna kan belastas 
med ca 10mA. 

Manöverdosan 

Vad ska man nu ha den här 
manöverdosan till? Räcker 
det inte med tangentbordet? 


Svaret blir att man om man 
behöver två eller flera sepa¬ 
rata kontroller, där man hela 
tiden vet om de är aktiverade 
eller ej, räcker tangentbordet 
inte till. Övertyga dig själv 
genom att knappa in följande 
program: 

10PRINT INP (56) 

20 GOTO 10 
Nu visas innehållet i port 
56 kontinuerligt. Port 56 är 
ansluten till tangentbordet. 
Om du, efter att ha startat 
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KONTAKT 


KABEL 
































programmet, trycker på ”A” 
visas talet 193 på skärmen så 
långt är allting bra. Trycker 
du sedan ned tangenten ”B” 
samtidigt som du fortfarande 
håller ”A” nedtryckt visas ta¬ 
let 194 på skärmen. Det 
stämmer också eftersom 
ASCIl-värdet för ”B” är 66 
och 66 + 128 = 194. Men 
om du nu släpper ”A” visas 
fortfarande 194 på skärmen. 

Hur ska man kunna veta 
om tangenten ”A” släpps? 

När manöverdosan an¬ 
vänds kan man hela tiden 
läsa av om en kontakt är ned¬ 
tryckt eller ej. Vill man kon¬ 
trollera om en kontakt är 
nedtryckt skriver man IF 
(INP(58) AND X)=0 
THEN... där X är 1 för bit 
0,2 för bit 1 och 4 för bit 2. 
Vilken bit de olika stiften är 
anslutna till ser du i figur 1. 
Vill man istället kontrollera 
om en kontakt inte är ned¬ 
tryckt skriver man IF 
(INP(58) AND X)=X 
THEN...där X har samma 
betydelse som tidigare. 

Vill man tända en lysdiod 
skriver man OUT, INP(58) 
AND X där X = 247 för lys¬ 
diod ansluten till stift 2 och X 
= 239 för lysdiod skriver 
man OUT, INP(58) OR X 
där X = 8 för stift 2 och 16 
för stift 4. 

Kontaktstuds 

När mekaniska kontakter 


används tillsammans med di¬ 
gitala kretsar kan funktionen 
ibland störas av kontakt¬ 
studs. De uppkommer då en 
spänning ansluts till en digi¬ 
tal ingång över en kontakt. 

Spänningen på ingången går 
inte upp till samma nivå som 
den pålagda och stannar där, 
vilket man skulle kunna tro. 
Istället studsar den mellan 
noll och den pålagda spän¬ 
ningen bråkdelar av en se¬ 
kund. Eftersom datorn arbe¬ 
tar så snabbt kan det ställa till 
problem. Räknas exempelvis 
antalet gånger kontakten slu¬ 
tits kan datorn räkna studsen 
som en kontaktslutning. 

Det finns två sätt att 
komma till rätta med detta 
problem. Det ena är att ta 
bort studsama med hjälp av 
elektronik. Det andra, och i 
det här fallet bästa, är att ef¬ 
ter att kontakten slutits vänta 
en kort tid tills det att kontak¬ 
ten är studsfri. I och med att 
vi använder en dator kan man 
göra fördröjningen med 
några BASIC-satser. Oftast 
behövs ingen extra fördröj¬ 
ning, det ordinarie program¬ 
met brukar räcka. 

Bygget 

Du behöver: 

1 st 9-polig datorkontakt 
med lödkoppar 
1 st kåpa till datorkontak¬ 
ten 


1 m mjuk kabel minst 7- 
ledare 

1 st låda valfri storlek 
3 st tryckknappar 

2 st 5 mm lysdioder 
2 st clips till lysdiod 

2 st motstånd 1000 ohm 
0,25 W 

De verktyg du behöver är: 
Avbitartång 
Lödpenna 
Borrmaskin 

Sedan är det bara att sätta 
igång med bygget. Börja 
med att borra de hål som be¬ 
hövs för tryckknappar, lys¬ 
dioder och kabel. Monte¬ 
ringen av tryckknapparna 
görs lämpligen med tryck¬ 
knapp ansluten till stift 5 till 
vänster och tryckknapp an¬ 
sluten till stift 3 till höger en¬ 
ligt figur 2. 

När du borrat alla hål mon¬ 
terar du tryckknapparna, 
clipsen och lysdioderna samt 
drar in kabeln i lådan. 

Ledningarna löds fast di¬ 
rekt på tryckknapparna. 
Motstånden löder du fast i 
lysdiodens anod (det längre 
benet). Anslut sedan led¬ 
ningarna till lysdioderna en¬ 
ligt figuren. 

Slutligen är det bara att an¬ 
sluta kontakten. I figuren är 
kontakten ritad bakifrån, 
från lödsidan. Stiftens num¬ 
mer brukar vara markerade 
på kontakten för att undvika 



MANÖVERDOSA 


Stift Funktion 

1 +9V10 mA 

2 Utgång Bit 3 

3 Ingång Bit O 

4 Utgång Bit 4 

5 Ingång Bit 1 

6 +12V150mA 

7 Jord 

8 Ingång Bit 2 

9 -12V150mA 

Figur 1. V24-uttagens funktion. 


att man kopplar spegelvänt. 
Var noga så att du löder rätt 
och utan kortslutningar. Har 
du möjlighet bör du kontrol¬ 
lera att du gjort rätt genom att 
ansluta en ohm-meter över 
kontaktens stift 1 och 3, I 
och 5 och över 1 och 8, kon¬ 
trollera att den gör utslag när 
tryckknappen trycks ned. 

Har du ett 9 volts batteri 
kan du ansluta det till stift 2 
och 7 och kontrollera att en 
lysdiod lyser. Koppla sedan 
batteriet mellan stift 4 och 7, 
då ska den andra lysdioden 
lysa. Fungerar det inte är det 
något fel. 

Använd manöver¬ 
dosan i Panik 

I nummer 1/84 fanns en 
programlistning av ”Pa¬ 
nik”. Det är väldigt enkelt 
att göra om ”Panik’ ’ för styr¬ 
ning från manöverdosan. 

Det enda som behöver gö¬ 
ras är att ändra de tre rader 
som läser av tangentbordet. 

På rad 2010 byts INP(56) 
= 194 ut mot (INP(58and 2) 
= 0 . 

På rad 2020 byts INP(56) 
= 219 ut mot (INP(58) AND 
1 ) = 0 . 

På rad 3010 byts INP(56) 
= 160 ut mot (INP(58) and 
4) = 0. 

Detta förutsätter att du 
monterat knapparna enligt 
beskrivningen. 
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Av Jan Huss 

JORDGUBBAR 

- men se upp för Mr. Kendoo! 

■■ Från Jan Huss har vå fått et. I korthet går spelet ut på att 

följande program. Det heter Mr. P locka jordgubbar och undvika 

Mr. Kendoo. (Kan det kanske 
Kendoo och är ett labynntspel. V ara ^ an som äger jordgubbar- 

Det är självförklarande i myck- na.) ■ 



I© DRTR 68,36,-60 ., 90,355,95,24 , 
126,122,223,251,110.122.50,44- , 24 
, 127,73,73,53,34,62,42,42,24,24 
126.125,24 .24,24,24,60,126,255,2 
55,255.255,126,60 

20 FOR N=0 TO 39: RERD R: POKE 
USR "R"+N,R: NEXT N 

30 BORDER 5. PRPER 5: INK 0: C 

L5 

40 PRXNT RT 0,0 ;"*********** M 
R : KENDOO **■*•*■**■*■***" 

50 PRINT : PRINT . PRINT 

60 PRINT TRB 3;” USE THI5 

KEY5" 

7© PRINT : PRINT TRB 7;" 

U-UP" 

80 PRINT : PRINT “ fl-LEF 

T 5-RIGHT" 

90 PRINT : PRINT TRB 6; " 

Z-DDWN" 

100 PRINT : PRINT : PRINT : PRI 

NT 

110 PRINT " PRESS RNY KE 

Y” 

120 PRUSE 0: CLS 

130 PRINT "**■********* MR: KENDO 

Q .».**•*••*.*■*****■" 

140 PRINT : PRINT : PRINT : PRI 

NT 

150 PRINT " DU RR DEN LILLR MR 
NNEN t*) “ 

160 PRINT : PRINT "SOM SKR TR D 

IG GENOM LflfiYR INTE-N'' 

170 PRINT : PRINT "TILL UORUGUS 

BEN (V) " 

180 PRINT : PRINT "MEN PRS5R DI 

G F0R MR : KENDOO (jj?) " 

185 PRINT : PRINT : PRINT " 

PRESS RNY KEY": PRUSE 0: CLS 
190 REM SLUT PR INLEDNINGEN 
NU STRRTRR SPELET: 

200 LET P=l: LET MRN=3: LET C=© 
: LET H =35: LET NH=0: LET B = 7: L 
ET UY = 10: LET JX=30: LET MY = 1: L 
ET MX = 1: LET KY=0: LET KX = 31 
220 FOR N =2 TO 31 
230 FOR M = 1 TO B 

240 PRINT RT INT (RND*22) , N; IN 
K 0; BRIGHT 1,"#": BRIGHT 0 
250 NEXT M 
260 NEXT N 
270 FOR T=0 TO 30 
2S0 BEEP .05,T 

290 NEXT T. BEEP .2,32: PRINT R 
T JY, JX; INK 2; "V 
300 LET MY1=MY: LET MX1=MX: PRI 
NT RT MY , MX; " " 


301 PRINT RT 0,0; "PORNG: ";NH; " 
MRN KURR:",MRN 

310 LET HY=MY +(INKEY*="Z" OR IN 
KEY$="Z")-(INKEY$="U" OR INKEY$= 

" W " ) 

320 LET MX=MX+(INKEY*=“S" OR IN 
KEY*="S")-(INKEY*="R" OR INKEY$= 
"a ") 

330 LET NH =NH+2 

340 IF MY)=21 THEN LET MY =21 
350 IF MY < =1 THEN LET MY = 1 
360 IF MX > =31 THEN LET MX=31 
370 IF MX < =1 THEN LET MX = 1 
380 IF RTTR (MY,MX)=104 THEN LE 
T MY =MY1: LET MX=MX1: BEEP .02,2 
0 

385 IF KY=MY RND KX=MX-1 THEN P 
RINT RT KY,KX;"t": GO TO 500 
390 PRINT RT MY,MX; INK 3; 

400 LET KY1=KY: LET KX1=KX: PRI 
NT RT KY,KX; INK 1," “ 

410 LET KY =KY+SGN (MY-KY) 

420 LET KX =KX +SGN tMX-(KX+l) ) 
430 IF C > =H THEN LET C = 0: GO TO 
450 

440 IF RTTR (KY,KX)=104 THEN LE 
T KY =KY 1: LET KX = KX1: LET C = C+-1 
450 PRINT RT KY,KX; INK 1, "S?" 
460 IF MY=KY RND MX+1=KX THEN P 
RINT RT MY,MX;"t": GO TO 500 
470 IF MX =30 RND MY = 10 THEN LET 
B =B — 1: LET P=P + 1: LET NH=NH + (P S 
100): LET H=H—5: LET MY=1: LET H 
X = 1: LET KY = 1: LET KX=38: GO TO 
54© 

480 GO TC 300 

490 REM TRGEN RU MR:KENDOO 
500 FOR N = 1 TO 40: BEEP .1,N: N 
EXT N: CLS 

505 LET MRN=MRN-i: IF NH>=2000 
RND NH < 2500 THEN LET MRN=MRN-H 
510 IF MRN=0 THEN PRINT "G R M 
E O U E R" 

520 IF MRN=0 THEN PRINT : PRINT 
. PRINT " DU FICK ”;NH;" POR 

NG": GO TO 550 

530 IF MRN >0 THEN LET MY = 1. LET 
MX = 1: LET KY = 1: LET KX=30: GO T 
O 220 

540 PRINT RT UY..UX-4; INK 3; FL 
f)SH 1;P*100: FOR N = -20 TO 1© 5TE 
P 2: BEEP .1,N; NEXT N: CLS : GO 
TO 22© 

55© PRINT ” UILL DU SPELfi IGEN 
? CJ/N) ” 

560 IF INKEY $ = “ U” OR INKEY* = *' j *’ 
THEN RUN 

570 IF INKEY*="N" OR INKEY$="n" 

THEN NEU 

580 GO TO 550 
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Basic-Boken 

grundutbildning på Spectravideo 

Det har varit lite tunt med 
litteratur till Spectravideo. 

Användarna har hittills varit 
hänvisade till handboken med alla 
de besvär det inneburit då man är 
nybörjare. Detta har LIBER försökt 
råda bot på genom att lansera en 
bok som behandlar datorns språk 
från grunden. Boken är den första i 
en serie från Liber om Spectra- 
videos Basic. 


Av Sascha Gallardo 

■■ De som har stiftat bekant¬ 
skap med Basic Il-boken för 
ABC-800 kommer att känna 
igen stilen i Basic-boken för 
Spectravideo, bägge har skrivits 
av författarparet Jan Lundgren/ 
Sören Thomell. 

Det faktum att Basic 11-boken 
används som undervisningsma¬ 
terial i skolorna talar till fördel 
för Spectravideobokens peda¬ 
gogiska uppläggning. 

För den som kan lite om pro¬ 
grammering kan boken kännas 
lite tjatig i början. Ändå tror jag 
att behållningen kan vara stor 
för dem som vill lära sig pro¬ 
grammering på ett riktigt sätt. 

Boken börjar med en kortfat¬ 
tad beskrivning av vad en dator 
är, hur den utnyttjas, vilka för- 
och nackdelar den har och en be¬ 
skrivning av program i allmän¬ 
het. 

Den följande kapitlen handlar 
om enkla program, datorns sätt 
att hantera variabler, vissa kom¬ 
mandon och instruktioner samt 
olika grafiska presentationer. 
Kap. 7 och 8 går igenom pro¬ 
gramstruktur, dvs hur ett pro¬ 
gram bör vara uppbyggt för att 
vara lättfattligt, felhantering för 
att undvika avbrott i program¬ 
körningen, filhantering med se¬ 



kventiella filer, m m. 

Resterande kapitel tar upp be¬ 
räkningar, samt grafiska möjlig¬ 
heter och tillämpningar. 1 sista 
kapitlet har författarna velat visa 
datoms kraftfulla grafikhante¬ 
ring med hjälp av ett flertal pro¬ 
gram för den lekfulle, bland an¬ 
nat ett grafikprogram där använ¬ 
daren utnyttjar den inbyggda jo- 
ysticken, eller markörtangenter¬ 
na, (S V-328) för att skapa dator- 
baserad konst. 

Överhuvudtaget är hela bo¬ 
ken väl genomtänkt. Den inne¬ 
håller massor av programexem¬ 
pel, skärmbilder, praktiska öv¬ 
ningar samt, i slutet på varje ka¬ 
pitel, en genomgång av de kom¬ 
mandon och instruktioner som 
behandlades i kapitlet. 

Tyvärr har författarna inte ta¬ 
git med ett sakregister i boken. 
Jag tycker dessutom att en sam¬ 
lad förteckning över alla kom¬ 
mandon och deras användning, 
syntax och exempel borde ha 
funnits med. Man vill gärna 
slippa ha en trave böcker om¬ 
kring sig när man är osäker på en 
viss instruktions tillämpning. 

Även om jag är en relativt van 
progammerare har jag haft nytta 
(och nöje) av boken. Den har 
gett mej eleganta lösningar på 
problem jag haft. ■ 
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Till VIC-64 

0 rem 

1 REM ********************************* 

2 REM * * 

3 REM * - RV CONNV & L.G JOHANSSON. - * 

4 REM * * 

5 REM *-15/4-34 16/4-34-* 

6 REM * * 

7 REM *-GQRLKEEPER!-* 

8 REM * * 

9 rem ********************************* 0 rem 

10 PRINTCHR$<147> : SP=53248 : P0KE783.. 52 
15 GOSUB800:GOSUB700:GOTO500 

20 REM ***** HUVUJ3LOP ***** 

25 F0RQ=1T03 : FQRW=1T0IN(2> : F0RE-1T05 
30 PR=INT<20*RND<1>> 

35 HJ=IHT(20*RND <1))-RR=240:CC=128 
40 BR= INT < 90*RND< 1 )-45>/10 
45 LO=LO+l 
50 Tfl=PEEK<197) 

55 IFTfi=12THENX=-6:V=10:RL=200•GOTO80 
60 IFTR=23THENX=6 Y=10RL=200:GOTO30 
65 IFTR=47THENX=-J : V=H :RL=202 GOTO80 
70 IFTR=44THENX=J Y=H RL=201 : G0T08@ 

75 X=0V=10 RL=200 
80 XX=XX+X • W=W+Y 
85 IFXX<-70THEN XX=-70 
90 IFXX>70THEN XX=70 
95 IFYY>0THEN VV=0 H=-6:J=3 
100 IFYY<-25THENYY=-25H=7 J=2 
105 POKE2040/RL 

110 POKESP.. 120+XX: POKESP+1,35+VY 

115 IFL0<PRTHEN45 

120 Rfl=flR-<18+IN<3>*1.5> 

125 CC=CC-<Bfl+(IN(3>*.5>> 

130 IFRR<80-HJTHEN200 
135 POKESP+-30/0 
140 POKESP+2,CC POKESP+3,RR 
145 GOTO50 

200 REM ***** OM TRGIT BOLL ***** 

205 IFPEEK<3P+30)THEHPO<W, Q) =PO(11, Q)+1 

210 NEXTE GOSUB300 

215 GOSUB250 NEXTW GOSUB250 NEXTQ 

250 GETJ* IFJ$O"/"THEN250 

255 XX=0 YV=0 RETURN 

300 REM ***** SKRIVER UT RE3ULTRT ***** 

305 IFW= 1THENPRINT " 4öW»I«SH«fiS" 

310 PRI HT " M"j TRB(28+Q*2>P0<W, Q) 

315 IFQ=3flHBll=IH(2>THEN350 
320 RETURN 

350 REM ***** TOTRL SEGRRRE ***** 

355 FORH=1 TOIN < 2) FQRQ=1T03 

360 SC(W>»SC*:W)+PO<M-0> : HEXT : NEXT 

365 PRIHT"CM?I«*M!!I«!'W" : F0RQ=1T0IHC2> 

370 PRINT"SPELRRE NR"Ö"FICK"SC(Q) "PORNGM" HEXT 

375 PRIHT"MSVILL DU/NI SPELR IGEN ?" 

330 GET JT IFJ$="J"THEN POKESP+21,0: RUN400 

385 IFJ*0" N" THEH380 

390 P0KE788,49 POKESP+32,14 

395 POKESP+33,6 EHB 

400 REM ***** RNDRfi IHTRO ***** 

405 .F-53248 1=1 GOTO700 : 1=0 
410 POKESP+32,12 



■■ Spelet ”Goalkeeper” går ut 
på att du som målvakt ska ta de 
bollar som skjuts mot dig innan 
de går i mål. Ofta är det höjdbol- 
lar - så man måste hoppa också. 

Z och X mot vänster respek¬ 
tive höger. Med komma och 
punkt hoppar du åt vänster re¬ 
spektive höger. Flera olika svå¬ 
righetsgrader finns, men skillna¬ 
den mellan dem är inte så stor, 
därför spelar vi oftast på nivå 1. 

På rad tio finns det ett poke- 
kommando som stänger av 
RUN/STOP tangenten. 

Detta kommando bör du nog 
inte ha med när du testar spelet. 

Spelet går i tre serier om fem 
skott, sedan räknar datorn ut to¬ 
talpoängen. Efter varje fem- 
skottsserie och i början måste du 
trycka på ”?” tangenten för att 
spelet ska starta. 


Tyvärr finns det inget ljud, 
detta beror på att jag inte har 
hunnit så långt i ”Reference Gu¬ 
ide”. 

Lista över de vanligaste vari¬ 
ablerna. 

Q,W,E används i slingorna. 
PA Paus före skott. 

HJ Höjden på skottet. 

BA Bollens bana. 

LO Slinga vid paus. 

TA Vilken tangent. 

AI Vilka spritedata. 

AA,CC Bollens X- och Y- 
kordinater. 

XX,YY Målvaktens X- och 
Y-kordinater. 

PO (Q,W),SC (W) Poäng re¬ 
spektive 
totalpo¬ 
äng. 

IN ( ) Antal spelare. 

W (3) Svårighetsgraden. ■ 

































415 PRI HT " rMBMI" H$U) • ,W 


420 F0RQ=2T04 

425 PRINT"»»l"fi*<Q>")!W" GOSUB770 
430 NEX.TG 

435 PRINT"S»I"A$<5) 

440 FORP=1T01500:NEXT GOTO500 
500 REM ***** PLFlHEN, MfiLET, TAVLAN ***** 
505 POKESP+32,12 : POKESP+33, 5 : P0KE646,1 
510 PRINT”3l»Mia ■ " 

515 FORQ=0TO4 

520 PRINT"rtM!i® (■Matt a:*" 


525 NEXT 

530 PRI NT "H_>*►******************!-Ti" 

535 PRINTTAB<27>" ,- 

540 FORÖ=0T020 

545 PRINTTAB<27>"I 1“ 

550 NEXT 

555 PRINTTAB<2?>-’««" 

560 RRINTTAB<28> "GOALKEEPERJfl" 


565 PR I NTTAB <28 ) " ANTAL S” 

570 PRINTTFlB(28/"SPELARE "IN(2)"B" 

575 PR I NTTAB < 28) " NIVA "IN<3>"M" 

580 PRINTTABC28)"RESULTAT !.M" 

585 PRINTTRB(28>"1 M" 

590 PRINTTRB<28) ,, 2-«" 

595 PR INTTRB < 28 ) “ 3 JO" 

600 PRINTTRB <28 >"4 H" 

605 PRINTTRB<28)"5 «" 

610 POKESP, 120 ; POKESP+1 • 35 POKESP+21 .• 3 
615 POKESP+2 -125 POKESP+3.- 240 
620 PRINTTRBC28)"KLAR <?>" 

625 GETJ3 IF .TTO"/" THEN625 
630 G0TO20 

700 REM ***** F0R8TR INTRO ****** 

705 P0KESP+32,12■POKESP+33 11 P0KE646,7 

710 R$< 1 )="GORLKEEPER RV CONNV « L.G JOHANSSON." fi< 1 .'-86 

715 R*(2)="SKRIV IN RNTRL SPELARE <l-5>" A<2>=30 

720 A*<3)="SKRIV IN SVARIHETSGRADEN <l-5>" A<3>=30 

725 A*<4)-"VILL DU HA INSTRUKTIONER <J/N>" A<4>=30 

730 A$<5)="0KEV HA DET SA TREVLIGT!!" A<5>=25 

735 IFI=1THEN410 

740 FORQ=1T05■FORW=1TOA <Q > 

745 B*=MID*CA*a3><W. 1) + " T 
750 F0RE=38T01+NSTEP-1 


755 PRINTTAB<E)B*;" "I" NEXT NEXT 

760 PRINT"SW" IFQ=20RO=30RQ=4THENG0SUB 770 NEXT 

765 NEXT ; FORP=1TO1500 : NEXT ; RETURN 

770 PRINT"TTI"TAB<A<Q)+3>; INPUTIN$<Q> : IN<Q)=VAL<IN*<Q)> 

775 IFIN<Q)C1THENIN(Q)=1 
730 IFI N<Q)>5THENIN <Q>=5 
735 IFINT <Q> = "J"THENGOSUB900 


790 RETURN 

800 REM ****** FIXAR SPRITES ****** 

805 POKESP+32,11 POKESP+33,11 

810 POKESP+21 .• O POKE2040..200 

815 FORQ=2@0TO203 FORW=0TO62 READDA 

820 P0KEQ*64+H,DA HEXTW•NEXTQ 

825 POKE2041,203 POKESP+39,1 : POKESP+40 • 1 

830 RETURN 

900 REM ****** INSTRUKTIONER ****** 

905 PRINT"J»»IDU STVR MAL VAKTEN MED" 

910 PRINT"?»I5CB VÄNSTER OCH 5KB H0GER" 

915 PRINT"J!»ia:B HOPPAR MALVAKTEN AT VÄNSTER" 
920 PRINT" JMIrtf HOPPAR MALVAKTEN AT HÖGER" 
925 FORP=1TO6000 NEXT RETURN 

1000 REM ****** DATA MALIS STILL ****** 

1001 B AT AO 0 .■ 0 .• 0.. 60 - 0 • 0 

1002 DATA90 , 0 0 • 90.. 0 • 0.-126 

1003 DATA0.• 0 • 102.- 0/ 0.- 60/0 

1004 DATA80.• 255.10/113/255. 142/59 

1005 DATA255/ 220/31/126/248/14.. 126 

1006 DATA112, 0,126»0 / 0,255.. 0 

1007 DATAI.. 255-123/ 3/ 195.- 192,. 7 

1008 DATA129/224.. 7,0 224/3-129 

1009 DAT A192, 1/195. 128/7/195-224 

1010 REM ****** DATA MALIS H0GER ****** 

1011 DATAO/8/0/0/60/10/0 
1018 DATA90.14..0, 90. 23 -0-126 

101 -• DATA56/ 0/102/ 112,0,60/ 224 

1014 DATAO.- 255. 192.- 1 255 - 128.-3 

1015 DATA255 0, 7 - 126.- 0 14, 126 

1016 DATA0,28,126 0.120/254-0 

1017 DATA81. 255.0 - 3 - 199. 128/7 

1018 DATA1 192.14/3/128/23,7 

1019 DATA0 / 56 -• 14 - 0,248.- 31,0 

1020 REM ***** DATA MALIS VÄNSTER ***** 

1021 DATA0.- 0.- 0 80 ■ 60,0 112 

1022 DATA90..0/56 90,0 28,126 
1TC DAT A0,14-102 £.7,60,0 

1024 DATAS 255 - 0 - 1 255 -129 - 0 

1025 DATA255 • 192 0 126, 224 0,126 

1026 DATAI 12 0 126-56-0,127 30 

1027 DATA0,255 -133,1.227 -192 3 

1023 BATA128•224 1-192 112,0 224 

1029 DATA56 0 112,28 0,248,31 

1030 feEM ***** DATA BOLL ***** 

1031 DATA 124 ■ 0 o, 25-4,0. 0 254 

1032 DATAO / 0 - 25-4.0,0 124 , 0 
103; DATf.O 0,0,0 0-O.-0 
1034 DATA0 0,0 0,0 0 0 

10 35 DATf.O-@,0 0,0-0 O 
1036 DATAU O 0■O■0-O-0 
1036 DATAO. 0,0 O 0 0,0 
: t_i : DAT AO ■ o, 0 0 0. o, 0 

1039 DAThO-U 'J O-O 0 0 

1040 REM ***** SLUT Pv DATA ***** 


KONKURS FÖR IMAGINE 

Nu är det inte många kvar sen döden tog den siste. 

Nåja, så illa är det väl inte men nog är det många pro¬ 
gramföretag som ligger illa till just nu. Så faktiskt också 
vissa programmerare. Eugene Evans kan nog förvänta sig 
en kraftig lönesänkning sedan Imagine gick i konkurs. Ef¬ 
ter att länge ha dragits med svåra ekonomiska problem blev 
man i början av juli tvugnaatt kasta in handduken. Det hela 
förenklades inte av att det uppstod splittringar i företags¬ 
ledningen. 

Två av direktörerna, lan Hetherington och Dave Law- 
son, bildade ett eget företag ”Finchspeed" och mitt under 
den värsta krisen begav sig dessa över till USA för att söka 
organisationer villiga att satsa pengar i det nya företaget. 
Efter att blivit direkt tillfrågade nekade de till att pengarna 
från USA skulle gå till något annat företag än Imagine. 

- ”Finchspeed” är dött och begravet, sa lan Hethering¬ 
ton. 

Det var ändå inte mer dött än att en majoritet av Imagi- 
nes aktieägare godkände ett samarbetskontrakt mellan 
Imagine och Finchspeed vid ett extra möte den l:a juli. 
Detta kontrakt ger Finchspeed rättigheterna till de nya Me- 
tagames som man har jobbat med under lång tid på Imagi¬ 
ne. 

Med skulder på över 4.5 miljoner kronor verkar det som 
om Imagine skulle ha svårt att resa sig ur askan igen. 

Farväl Jumpin Jack och Areadia. 

FLYKT FRÅN C0MM0D0RE 

Som vi tidigare har kunnat berätta fick Jack Tramiel spar¬ 
ken tidigare i år. Han är den person som byggde upp Com- 
modore. Från att ha varit ett ganska litet företag i kontors- 
branschen blev de under hans ledning marknadsledande. I 
våras bestämde sig aktieägarna att J.T. hade gjort sitt och 
han fick ta sin hatt och rock och gå. 

Naturligtvis var inte sista ordet sagt i och med detta. Ett 
stort antal anställda valde också att lämna firman. De valde 
att gå till det nybildade Tramiel Technology LTD med J.T. 
som ägare. Vad skulle nu denna firma syssla med? Jo, 
plötsligt visar det sig att de har köpt in Atari, av alla mär¬ 
ken, för en summa motsvarande ca 1.800.000.000 kronor. 
Atari har haft stora problem de senaste åren så man kan för¬ 
moda att de forna ägarna, Warner Bros, blev nöjda att bli 
av med Atari. 

Nåja, sista ordet var inte sagt i denna röriga historia än¬ 
nu. Commodore International blev nu lite sura på de som 
frivilligt valde att följa Jack Tramiel. Det som fick bägaren 
att rinna över var köpet av Atari. Nu har man stämt sina 
forna medarbetare bl.a. chefsingenjören Shiraz Shivji för 
att ha läckt hemligheter till pressen om den nya datorn med 
Z8000 processor. 

M.a.o är det mycket som händer för tillfället. Man kan 
nog enas om att Atari behöver Jack Tramiel och att han an¬ 
tagligen kommer att få upp datorn på den nivå där den hör 
hemma. 

DRAKEN LYFTER IGEN 

Dragon klarade sig med ett nödrop. Visserligen har deras 
fabrik i Port Talbot varit stängd en längre tid men tillverk¬ 
ningen kommer att återupptas i Extre Madura i Spanien. 
Under tiden har de forna direktörerna för Dragon bildat ett 
nytt bolag, ”Touchmaster”, i vilket en stor del av den 
gamla personalen kommer att få arbete. 














Stoppa 

försurningen 

med 



Av Tomas Eriksson 


■ ■ Jag är en kille på 18 år som har 
haft en VIC-20 i drygt ett år och 
hunnit göra många program. 

När jag gör spel försöker jag ofta 
anknyta till något aktuellt problem. 
Så det gör även detta spel som hand¬ 
lar om försurningen. Först ska pro¬ 
gram 1 knappas in och sparas på 
band. Detta program skapar de gra¬ 
fiska tecknen och laddar in huvud¬ 
programmet som alltså är program 
2 . 

Följande variabler 
ingår i program 2 

PH = Ph-värde 
S4 = Svårighetsgrad 
C = Startvärde för pumpen 
Q = Svartvärde för svaveljonen 
GL = Svavlets position 
BI = Sugslangens position 
R = Pumpens position 


Följande händer i 
programmet 


5 

Sätter PH till 7. 

10 - 

Sätter ram och skärm- 


färg. 

20-90 

Presentation. 

100-150 

Ritar upp spelplanen. 

200 

Startvärde för vissa 


variabler. 

210-220 

Känner av tangentbord 


221 

och ändrar positions- 
variabeln. 

Hoppa över 222 om 

230 

skott. 

Presentation av Ph. 

236 

Öka tids variabeln. 

240 

Rita ut pumpen. 

245 

Kolla om förflyttning. 

250 

Rita eller sudda even¬ 

260 

tuell slang. 

Ställer suddvariabel 

264 

likamed positions- 
variabel. 

Kollarom någon jon 

266 

ska släppas. 

Öka svavelposition 

267 

och koll om träff. 

Koll om svaveljon 

270 

• träffar annat. 

Rita ut ny svaveljon 

280 

och sudda gamla. 
Likställ posilionsva- 

300 

riabel. 

Koll om "Sug" är ut¬ 

305 

skickad. * 

Gå tillbaka. 

310-350 

Sugens rutin. 

500-560 

Sudda ut slangen. 

1000 - 

Rutin för svavelinsug. 

1080 

2000- 

Tömmer tanken 

2030 

3000- 

Avslut och redo¬ 

3030 

visning. 

4000 

Rutin för full tank. 

5000- 

Ritar ut nedersta raden 

5010 

på skärmen 

7000- 

Ljudgenerering när 

7040 

svavlet träffar marken 


Till VIC-20 

5 PRINT"nXW aeTOPPR FÖRSURNINGEN" 

6 PRINT" MRV TOMAS ERIKSSON" 

10 P0KE56,23 •' CLR 

20 FORI=0TO511=P0KE7168+1,PEEK <32768+1> =NEXTI 
25 P0KE3686^^ 2^»5 

30 FORJ=0TO7:RERBR:P0KE7168+25*8+J,fi:NEXTJ 

40 BHTH60,98,223,231,251,135, 126,60 

50 FORJ=0TO7:RERDR:P0KE7168+00*8+J,A:NEXTJ 

60 BRTR0,0,0,0,255,0,255,0 

70 FORJ=0TO7 = RERBR = P0KE7168+42*8+J,R = NEXTJ 

80 BRTR40,40,40,40,40,40,40,40 

90 FORJ=0TO7 : RERBR:P0KE7168+26*8+J,R = NEXTJ 

100 BRTR124,124,56,56,56,56,56,56 

110 FORJ=0TO7:RERBR:P0KE7163+24*8+J,R:NEXTJ 

120 BRTR56,56,56,124,127,255,255,102 

130 FORJ=0TO7:RERBR:P0KE7168+28*8+J,R:NEXTJ 

140 BRTR128,128,192,192,192,224,240,240 

150 FORJ=0TO7'RERBR:P0KE7168+29*8+J,R:NEXTJ 

160 BRTR240,248,248,243,252,252,254,255 

170 FORJ=0TO7 s RERBR: P0K.E7168+33*8+J, R: NEXTJ 

180 BRTR255,255,255,255,255,255,255,255 

190 FORJ=0TO7 = RERBR = P0KE7168+31*8+J, R: NEXTJ 

200 BRTR128,128,192,224,240,248,252,255 

210 FORJ=0TO7: RERBR: P0K.E7168+40*8+J, R ; NEXTJ 

220 BRTR1,1,3,7,255,127,255,3 

230 FORJ=0TO7 = RERBR:P0KE7168+38*8+J,R = NEXTJ 

240 BRTR0,0,0,0,0,0,0,255 

250 FORJ-0TO7=RERBR:P0KE7168+39*8+J,R:NEXTJ 
260 BRTR1, 1, 1, 1, 1, 1,1,1 

270 FORJ=0TO7:RERBR•P0KE7168+37*8+J,R = NEXTJ 
280 BRTR128,128,128,128,128,128,128,128 
290 FORJ=0TO7:RERBR•P0KE7168+60*8+J,R:NEXTJ 
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300 DRTR0,0,0,0,0,0,0,0 

310 FOR,T=0TQ7: RERDR : P0KE7168+61 #8+J, R: NEXTJ 
320 DRTR0,0,0,0,0,0,0,0 

330 FORJ=0TO7-RERDR:P0KE7168+62*8+J,R : NEXTJ 
340 DRTR0,0,0, 0, 0, 0,0,0 

350 FORJ=0TO7:RERDR:P0KE7168+35*8+J,R•NEXTJ 
360 DRTR193,231,255,255,255,255,255,255 
370 FORJ=0TO7:RERDR:P0KE7168+36*8+J,R:NEXTJ 
380 DRTR150,255,255,255,255,255,255,255 
390 FORJ*0TO7•RERDR:P0KE7168+27*8+J,R•NEXTJ 
400 DRTR192,192,192,192,192,201,219,255 
410 FORJ=0TO7 : RERDR:P0KE7168+30*8+J,R : NEXTJ 
420 DRTR0,0,0,0,0,36,108,252 
430 FORJ=0TO7:RERDR:P0KE7168+43*8+J,R:NEXTJ 
440 DRTR255,255,255,255,153,153,255,255 
490 P0KE36869,240 
500 P0KE631,131 : P0KE198,1 : END 


”,S4 

" P0KE371S9/2S5 


5 PH-7 

10 PKINT”3T sP0KE36879,24 P0KE37139,30 
20 PRINT M ■»TOPPA FÖRSURNINGEN" 

30 PRINT"BBQAR UT PA ATT SUGA" 

40 PRINT"UPP DE NEDFALLANDE" 

30 PRINT"SVAVEL JONERNA INNAN" 

60 PRINT"PH UNDERSTIGER 3" 

70 PRINT"JK-VANSTER HOOER->" 

75 PRINT"DU SUGER NED Z“ 

80 PRINT"MLVCKA TILLM" 

90 PRINT"SVÅRIGHET<1-10) ",S4INPUT 
100 P0KE36869,235 PRI NT"» STOPPA FORSURNINOEI 
103 PRINT" C t C T tr 

106 PRINT" 44 ♦ ♦ ++" 

110 PRINT" U.4*" 

120 PRINT" k'K«kX” 

130 PRINT"H6 k'1—kX" 

140 PRINT"H3 k<i»>kX 

150 PRINT"HI••*#*•*••••#•••!!!!*•■", 

190 OOSUB5000 

200 T-197 : 08135 : Q-7834 : F-38720 

210 IFPEEK < T)-37THENR-R+1^ 81-32:IFR>0THENR-0 

220 I FPEEK < T ) -29THENR-R-1 :81-0 : IFR<-13THENR—13 

221 IFB3-1TH6N230 

222 IFPEEK< T >-33THENB-26 

230 PRINT"ÄPH IMU" ; INT<PH*10+.3>/10 = IFPH<3THEN3000 
236 Tl-Tl+1 

240 POKEC+R+F, 0: POKEOR, 24 
243 IFR-R1THEN262 
230 POKEOR 1,81 
260 Rl-R 

262 IFQ-2STHEN266 

264 IFRNDC1X84/10THENO-23:G1-INT<RND<1>*12.5>+2 

265 GOTO300 

266 G2-Q2+22= I FPEEK < Q+Q 1 +02 ) -24THENO-0 : POKEQ+O1+02,32 02-0 B3-0 : 03-0 OOTO3000 

267 IFPEEK<Q+Oi+Q2X>32THENQ-0 POKEQ+O1+03,32 = 03-0 : B5-0 02-0:PM-PH-.40:OO8UB7000 
:00T0300 

270 POKEQ+G1+G2+F, 6 '• POKEQ+G1+02,25 POKEQ+G1+03,32 
280 03-02 

300 IFB-26THENB2-22 : GOTO310 
305 OOTO210 

310 B5-1 Bl-Bl+22 : IFBl>190THEN300 

316 1 FPEEK < C+R-B1) -25THENB3-0: GOTO 1000 

320 POKEC+R-B1+F, 0 : P0KEC+R-B1, B 

330 P0KEC+R-B2,42 

340 B2-B1 

350 GOTO310 

300 FORX-0TO9 

520 IFPEEK(C+R-B1+X*22)-24THEN540 

523 I FPEEK < C+R-B1+X*22 ) -35THEN540 

526 IFPEEK<C+R-B1+X*22) -33THEN340 

528 IFPEEKCC+R-B1+X*22>-36THEN340 

530 POKEC+R-B1+X*22,32 

540 NEXTX 

350 B-0 B1-0 B2-0 

560 QOTO210 

1000 F0RX1-1T05 

1010 FORX-7TO0STEP-1 

1015 P0KE36878,5:P0KE36877,230:P0KE36877,0 
1020 P0KE7173,2tX 
1025 IFX-0THEN1040 

1030 POKE7168+8*42+< 7-X >,56 POKE7168+8*42+ < 7-X >+1,40 P0KE7168+8*42+<7-X> - 1,40 
1040 NEXTX 

1042 P0KE7168+8*42+7,40:P0KE7168+8*42+6,40 

1045 NEXTX1 

1046 G«0 : G2-0:G3-0 G1-0 

1047 P0KE36878,5:POKE36874,250 P0KE36874,0 
1050 P0KE7168+62*8+7-X2,255:P0KE7173,0 
1060 X2-X2+1 

1070 IFX2>23THENGOSUB2000 GOTO4000 
1080 GOTO500 
2000 FORX-0TO23 

2005 IFPEEK C 7168+8*60+X)-0THEN2020 
2010 POKE7168+8*60+X,0 

2012 POKE36878,5 P0KE36876,250-X*3 P0KE36876,0 
2015 FORX1-1TO100 : NEXTX1 
2020 NEXTX 
2030 RETURN 

3000 FORX-15TO0STEP-.5 

3003 P0KE36878,X POKE36877,240 

3004 NEXTX : P0KE36877,0 

3005 GOSUB2000 P0KE36869,240 PRINT" 3" 

3010 PRINT"FÖRGIFTAD AV SVAVEL" 

3012 PRINT"NEDFALLET" 

3013 PRINT"TID"T1 i "SEK" 

3014 PRINT"jmrTRVCKCJ>" 

3015 B=0 G=8 G2-0 G3-0:S2-32 R-0 R1=0 T1»0 X2=0 
3020 GETA# : IFA#="J"THEN5 

3030 GOTO3020 

4000 PH=7 R=0 R1=0 B-0 B1-0 X2-0■GOTO100 
5000 FORX=0TO21 P0KE8164+X,33 POKE8164+30720+X,5 NEXTX 
5010 RETURN 
7000 FORX-1TO10 

7010 P0KE36874,140 P0KE36878,5 

7020 NEXTX 

7030 P0KE36874,0 

7040 RETURN 



DEN HÄR 
TIDNINGEN 
ÄRTS- 

KONTROLLERAD 

Annonsera i 
TS-kontrollerade 
tidningar 
så du vet 
vad du får 
för pengarna. 



Tidningsstatistik AB Tel. 08-820230 
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- ett ubåtsspel för Spectmm 


■ ■ Du är kapten på en Sovje¬ 
tisk ubåt. Ditt uppdrag är att 
plocka microchips från sjöbot¬ 
ten. Tyvärr är du jagad av vissa 
underliga föremål; typ ankare 
och gamla bilvrak. 

Drivmedlet på ditt fartyg är 
faktiskt vodka. Lyckligtvis lig¬ 
ger det vodkabuteljer lite här och 
var vilka du kan plocka upp. Ge¬ 
nom att stanna strax över ett fö¬ 


Vi fick ett spel från Lars-Henrik Lindahl. Han 
bor vanligtvis i Åkersberga men tillbringar 
somrarna i Blekinge skärgård. Det finns det 
(kanske) vissa andra som gör. Därför utspelas 
Whack under vattenytan. 

Av Lars-Henrik Lindahl 


remål kan du plocka upp det. 

Detta spel utnyttjar användar- 
defmierbar grafik i mycket hög 
grad. Alla bokstäver mellan A 
och U är uppdefinierade. Vi har 
valt att skriva ut dessa som boks¬ 
täver. Så överallt där det står 
VERSALER vilka inte bildar 
förståeliga ord skall dessa skri¬ 
vas i grafisk mod. Undantag är 
rad 760 vilken skrivs in med 


vanliga bokstäver. 

Nu över till något som gäller 
alla program. Hallå VIC-ägare, 
detta gäller er också! Vi får 
många och oftast bra program 
till redaktionen men tyvärr har 
en väldigt mystisk trend börjat 
breda ut sig bland programme¬ 
rarna. Nästan all hjälptext är på 
engelska. Mycket mystiskt! 

Kan vi inte enas om att vi bor 


i Sverige. Va? Det är inte tuffare 
att skriva usel engelska än god 
svenska. Sen är det ju en annan 
sak att engelsmännen gillar 
svenska språket och tycker att 
det är exotiskt och ”tufft”. 

Så skriv inte ”High Score”, 
”Game Over” och ”Press any 
key” i fortsättningen är ni bussi¬ 
ga- 


Till Spectrum 


1 BORDER 7 PAPER 7 INK 1: C 

i-S 

Ifl DAT» 6,2,15,58,127,127,52,3 

^28 DATA 1,1,3,79,111,127,127,2 

."ga^DRTA 123,200,216,25®,2S2,25 

* 0 DATA 0,0,0,23,126,255,255,2 

x 50 DATA 0,0,7,31,191,2SS,191,3 

60 DATA 96,64-, 24-0,220,254-, 254. . 
£52.246 

^7| DATA 24,24,60,126,66,66,126 
30 DATA 0,0,126,66,106,94,106, 

i — u 

90 DATA 8,93,114,32,6,55,112,9 

100 DATA 1,59,120,124,0,55,113, 
125 

110 DATA 60,126,153,165,165,153 

, i *— o , toi3 

120 DAT* 0,0,6,70,72,30,32,28 
130 DPTP 255,136,85,34.,©5, 136,8 

5.» 3 4 

14.0 DPT P 0,57,127,125,109,111,4 

1.0 

1S0 DPTP 0,252,254,254- , 254- , 2S4. , 
252,0 

±51 DPTP 22,152,93,44,17,130,10 
1§3 DATA 1,2,124,124,125,127,12 

7,24 

155 DATA 224,240,254,158,158,25 
^iil^ÖATA 0,0,224,248,253,2SS, 25 
3 il8 S DATA 128,192,224,240,248,25 

a ill‘ t DATA 1 . 3 , 7 , 15 , 31 , 63 , 127,255 

111 FOR a =0 TO 167: READ b: PC.K 

E USR "a"+3, b NEXT 3 _ p — il 

200 PRINT AT 7,3;"UT ,AT 8,2, U 

^10 PRINT AT 9,2; ' ■^■";AT 10,1 
' 2 II pfPtNT AT 3,9, • L®", AT 3,27; " 
J ^30 PRINT AT 6,15; 

240*PRINT AT 7,11; "I 

"""V uB" 

250 PRINT PT ©,11;“! 


260 PRINT RT B 

270 PRINT RT 10,12,"BB IL^Ji flb 
"sSg PRINT RT 11;9; "B B HB 

F?R g?0 TO 6 STEP 6. FOR f - 
3 TO 9: PRINT RT f, g; ,a flB": NEXT 
f: NEXT g 

310 FOR 9=9 TO 27 STEP 1 8: FOR 
f =4- TO 10: PRINT RT f , 9; “BB" - NE 
XT f : NEXT g 
320 PPPER 1. INK 7 

330 PRINT PT 10.. 0; “T"; PT 10,3; " 
UT";PT 10,7;"U" 

34.0 PRINT PT 11,1I"TU";PT 11,5, 
"TU" 

350 PRINT PT 11,10;"U";PT 11,13 
;"U";PT 11,15;"T";PT 11,21;"T";R 
T 11,25;"U" 

360 PRINT PT 7,16; "U"; AT 7,18; 
T" 

370 PRINT PT 7,31;"U";PT 8,30;" 
U" 

380 PRINT PT 10,29;"T";PT 11,23 
;"U";PT ll,30;"T" 

390 PPPER 7; INK 3 

4-00 PRINT PT 1,4-; "FOR THE 16/43 
K SPECTRUM" 

4.10 PRINT RT 13,5; "BY LflRS-HENR 
IK LINDPML" 

4-20 BRIGHT 1: PPPER 3. PRINT IN 
K 5;PT 15,2,-153 LEFT " 

4-30 PRINT INK 4, RT 16,2; "CS3 RI 
GHT" 

4-4-0 PRINT INK 6;PT 17,2; "£63 DO 
UN " 

4.50 PRINT INK 7; PT 18,2; "173 UP 
": BRIGHT 0 

64.0 PPPER 7: FOR J =0 TO 4-. REPD 

a , b 

650 FOR i=0 TO 8-J: PRINT PPPER 
a, INK b; PT J + i 4-13,31-i ; "U" 

660 NEXT i: NEXT j 

670 DPTP 7,2,2,6,6,4-, 4., 5,5,7 

700 FOR f =0 TO 22 

710 IF f>«3 THEN PEPO l %: PRINT 
INK 6, PPPER 1;RT 20,f-1,1$ 

720 PRINT INK 0;PT 20, f ;"EF" 

730 PPUSE 3 BEEP ,02,f-10 
74.0 IF f = 22 THEN FOR g =4.0 TO 20 
STEP -4-: BEEP .02,9- NEXT 3 PR 
INT PT 20, f ;" 

750 NEXT f 

760 DPTP "P","R","E”,"S","S"," 

","P","N”,"V"," ","K","E","V"," 

","T","O"," ","S","T","P","R","T 


770 PPUSE 0 
990 BORDER 0: 


PPPER 5: INK 0 


1000 DPTP ”KK" , "LL , 'MM" • "NO" , "O 
R" 

1010 DIM F$<5,2). FOR »=1 TO 5 
RERD F$(f): NEXT f 
1020 LET H=0 

1030 LET P-0 LET U=100. LET CH = 
0 LET U =3 

104-0 GO SUB 7000 INK 4: FOR e = l 
TO 20 GO SUB 3000+4-00-4-00 *RND . 
NEXT e 

1070 LET X =9 LET y 1=14-: LET y2 = 
yl+1 

1080 GO SUB 84-10: PRINT PT 8,15, 


t % ="EF"; LET y$="PS" 


1090 LET 
ET u$=t$ 

1100 LET cv=0 
1110 LET r-1 

1115 IF r=6 THEN LET r=1 

1120 LET fr al: LET fK- 15: LET E* 

sF $ i r) 

1200 INK 0: PPPER 5: PRINT PT X, 
yl; •• 

1201 LET a=PTTR <X+l,yl): LET b= 
PTTR (X+I,y2) 

1210 IF INKEV$="5" PND yl>0 PND 
PTTR Cx ,y 1-1) < >4-1 PND PTTR (X,yl 
-1)04.4. THEN LET yl=yl-l. LET y2 
sy2-1; LET u$=y$ 

1220 IF INK EV $ ss " 8 " PND yl <30 PND 
PTTR (X,y2+1) 041 PND PTTR (X , J 
2 + 1)04-4. THEN LET yl=yl+l. LET y 
2 =y2 + 1: LET U$ = t$ 

1230 IF INKEY$="7" PND X>0 THEN 
LET X =X-1 

124-0 IF INKEY $ = " 6" PND a <>4-1 PND 
b < > 4-1 PND a <>4-4- PND b<>4-4- PND a 
<>4-6 PND b <>46 THEN LET X*X+1 
1250 PRINT PT x,yl;u$ 

1300 PRINT PT fr,fl;" 

1310 LET f r-f C +SGN (x-fr)/2 
1320 LET fk »f k+SGM (y2-(/k+l) ) /2 
1325 PRINT OUER 1; PT fr,ffc;“ 
1330 LET c=PTTR <fr+l,fK) 

=PTTR LET e =PTTR 

fk+21 LFT f sflTTR (fr + l,fk+lJ 
1335 IF c=41 OR d =41 OR e=41 OR 
f=41 THEN PRINT PT fr, fl;" ": _ 

ET rar+1: GO TO 1115 

1340 IF C =44 OR d =44 OR e =44 OR 

f =44 THEN PRINT PT fr, fk; " j- 

ET r = r +1. GO TO 1115 

1341 IF fr=X PND fl=yl THEN GO T 
O 6000 

1342 IF fr=X PND f k =y2 THEN GO T 
O 6000 

1343 IF fr=X PND f K +1=y1 THEN GO 
TO 6000 

1400 IF C V =0 THEN GO SUB 6900 


'lIt d 
C fr , 








1410 ZP a- 4.7* OR b =>4-7 THEN GO SU3 
6550 

14-20 IF a = 104- OR b * 104- THEN GO 5 
UB 6960 

14-25 IF CH = 15 THEN PRINT INK 7; 
PRPER 1;RT 21,25;CH: GO TO 9000 
14-26 LET U=U-1 „ „ 

14-30 IF U<0 OR U<0 THEN GO TO 63 
00 

14-4-0 PRINT INK 7; PRPER 0; RT 21 , 
0, "POINT5 UODKA H 

u$; - 

1450 PRINT INK 7; PRPER 0;RT 21, 
7;P.;RT 21,19; O.. RT 21,24,CH,AT 21 
, 30; U 

1460 GO TO 1200 

6000 PRINT RT X , y 1; *' IJ" : FOR 3=1 
TO 8: FOR f=1 TO 7: BOROER B 

EEP .02, — f +10: NEXT f: NEXT g 
6010 BORDER 0 „ 

©015 LC1 vrv+3»). LET U =U -1 . IF U 
<0 THEN GO TO 9000 

6020 PRINT RT x,yl;" ";RT fr t f K 


LET r =r +1. 


GO TO 


let vy=< 


6030 LET CU= 

1115 

6200 STOP 

6900 LET VX=(ll-9fRND) 

RND *31) 

6910 IF RTTR ( VX , V y ) < > 4-0 THEN GO 
TO 6900 

6920 LET CX=(19-9»RND): LET Cy=( 
RND *31) 

6930 IF RTTR (CX,cy) 04-0 THEN GO 
TO 6920 

6940 PRINT INK 7; PAPER 5; RT VX, 

6945 PRINT INK 0; PRPER 5; BRIGH 
T 1, RT cx,cy; “H“ 

6946 LET C V = 1; RETURN 

6950 print RT x,yl;u$;RT X+li«l; 

*• : LET p =P +130 . LET V=V+10 *_ 

ET CV=0. GO TO 6970 

6960 PRINT RT x,yl;u*;AT x+l,yl, 
•V LET p ~p +250 : LET ChsCh+I: 
LET C V =0 

6970 FOR f =15 TO 30 STEP 5. BEE^ 
.05,f. NEXT f 
6980 RETURN 

6999 STOP 

7000 INK 1: PRPER 5: PRINT PT 4, 

0;'*C";RT 5,0;"■C";AT 6,0; ; ät 

7,0; "ÉÉÉ" 

7010 PRINT RT 8 , C 
; RT 10,0; I 
7020 PRINT RT 1 lT*. 

2,0; T 13, 0T 

14,0_: _ 

7030 FÖÉ 


CB“;AT 9,0, 


^15 TO 16. PRINT RT f. 


*: NEXT f 
RT 1 7 , 0, " ■ 

“ *;RT 19,0; 


7050 PRPER 1: INK 6. FOR f =0 TO 
9: PRINT RT 29, f.; "D" : NEXT f FO 
R /=19 TO 31. PRINT RT 20,/;"D" 
NEXT f 

7070 PRPER 5 INK 1 _ _ 

7060 FOR f=10 TO 16: PRINT INK 6 
;RT 20,f; M D M : NEXT / 

7090 PRINT RT 6,23;“B“;AT 7 ,25 , 

f 3“;RT 8,28; “■■C “ , RT 9,26; 

100 PRINT RT 10,27; "BÉÄBIIlHZ 1 1 




, 26 ; _ 

RT 13,23,“C6- 
7110 PRINT AT 

FO^ = 15 TC 18. PRIh 

7^^^PRI?^^AT 16.22; “ ■ _ 

7120 PRINT RT 16 ,20;“CB“,AT 19,1 

9, 

7200 RETURN 

S150 FOR F =3 TO 7: PRINT RT F,2; 
“P“; NEXT F: RETURN 

6160 FOR F =7 TO 10. PRINT RT F,5 
;“P“: NEXT F; RETURN 

6180 FOR F=8 TO 12: PRINT RT F,2 
3, P : NEXT F: RETURN 
8190 FOR F =3 TO 7: PRINT RT F,33 
,“P“ NEXT F: RETURN 

S200 FOR F =16 TO 19: PRINT RT F, 
10;“P” NEXT F. RETURN 
8210 FOR F =15 TO 19. PRINT RT F, 
12; •• p*• ; NEXT F: RETURN 
3220 FOR F = 17 TO 19. PRINT RT F. 
13; *’P*’ : NEXT F RETURN 
8230 FOR F =3 TO 10 PRINT RT F,2 
5,"P": NEXT F RETURN 
8240 FOR F =3 TO 7: PRINT RT F,30 
•P“ NEXT r. RETURN 
6300 FOR F =3 TO 9. PRINT RT F,4 
•P-' NEXT F RETURN 


3320 FOR F =4 TO 13. PRINT AT F,6 
P“ NEXT F RETURN 
334.0 FOR F = 10 TO 17 PRINT RT F 
6,“P“: NEXT F: RETURN 
8350 FOR F=18 TO 19 PRINT RT F, 
13;“P“: NEXT F. RETURN 
6390 FOR F -6 TO 12 PRINT RT F,2 
3, "P": NEXT F RETURN 
3400 FOR F=4 TO 12: PRINT RT F,2 
4-, “P" . NEXT F. RETURN 
3410 INK 0 FOR f =0 TO 5 
3420 PRINT RT 9,f;"EF" 

8430 PRUSE 5. BEEP .02,+5: PRINT 
RT 0, f, - 
6440 NEXT / 

6500 LET UH=5 
6510 FOR f =0 TO 8 


530 PRINT RT / ,Uk; “EF" 

III 

IT RT f,uK-li # - NEXT r * FR ‘ Lr,f 

>S5sVoR ; f =1 TO lO: BEEP .01,110 
■SfRND) . NEXT f „ . „ ... 

>560 PRINT RT S , 15; ? : FOR f-1 

O 100. NEXT f: gf Tu gg TMT pf ,p ER 
)000 FOR / =0 TO 21: PRINT PAPER 

),at r,0,- # . NEXT f 

J010 IF P>H THEN GO SUB 9500 

3020 IF CH = 15 h 

inior» TNK 7' PRPER 0: PRINT rLH5 i 
1 RT 8%I "YOUFRILED! ■ ! "; FLRS -> 

älijTpRINT' ”tIInSMITTED 

^i i PI?5? ! «^52^'"YO U R SCORE 


9060 PRINT RT 16,6,"HIGH SCORE 

9070 PRINT RT 19,3, "ONOTHER CHAM 

S? Y/N“ 

9071 LET P=0. LET U=100. LET CH = 
0: LET U =3 

9075 PRUSE 0 

9030 IF INKEV$="y" OR INKEY$="Y' 
THEN INK 0: PRPER 5; CLS . GO T 
O 1040 

9090 IF INKEY$ = M n" OR INKEY $ = "N 
THEN CLS : STOP 

9100 IF INKEY* <>*••• THEN BEEP . 0o 
, 30 

9110 GO TO 9075 

9200 PRINT INK 5; PRPER 0; FLASH 
1;ÄT 8,9;"YOU DID IT!!!“ 

9210 INK 6. PRPER 0. PRINT RT 13 
,5;"YOU UILL BE PREHOTED !" 

9220 PRINT RT 14,6;“YOUR SCORE 
; p 

9230 PRINT RT 16,6;“HIGH SCORE 

9240 PRINT RT 18,4,"fl NEW HISSI O 

N7 Y/N“ 

9260 LET CH=0. LCT u=U+3: LET V - 
V +30 

9270 GO TO 9080 

9500 PRINT INK 5; PRPER 1; FLASH 
1;RT 2,8;“NEW HIGHSCORE!“;RT 4, 
10;“UELL DONE!” 

9510 INK 6: PRPER 0: FOR F=2 TO 

4 PRINT RT F,6;“*“: NEXT F 

9520 FOR F=6 TO 23: PRINT RT 1,F 

;“*“;RT 5,F;“#“: NEXT F 

9530 FOR F=2 TO 4. PRINT RT F,23 

;“*“: NEXT F 

9540 LET H=P. RETURN 

9600 SRUE “UHACK ** LINE 1 
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TI-BREAKOUT 



■■ Ett mycket knepigt spel 
där du har en ”bandmask” som 
du ska hasta omkring med i bot- 


studsande boll. Det gäller att 
räkna ut långt i förväg var bollen 
ska studsa om din bandmask ska 


Bandmasken styrs med ”s” 
och ”d”. 

Varje gång bollen studsar i ta¬ 
ket slår den ut en bit. Det gäller 


ten på en cell för att dirigera en hinna dit. 

Till Texas Ti-99 


100 PE3=0 
110 H=£ 

1£0 CflLL CHfiR<1£9 j“133CE73C4£814 
££4") 

13 0 CflLL COLOR <13?14?1> 

140 CflLL COLOR(1 ? 165 1) 

15 0 CflLL COLOR(£? 16 ? 1 > 

16 0 CflLL COLOR<3 5 16?1> 

170 CflLL COLOR <4 5 16?1> 

180 CflLL COLOR(5?7?1) 

190 CflLL COLOR ( 6 ? 7 ? 1 ) 

£ 0 0 CflLL COLOR(7? 7 ? 1 > 

£10 CflLL COLOR 03 j 7 * 1) 

£ £ 0 C fl L L C 0 L Q R ( 9 ? 7 5 1 > 

£30 russ=o 

£40 CflLL CLEflR 

£5 0 CflLL COLOR (14 ? 11 ? 1 > 

£60 HF=19 

£70 CflLL CHfiR(43 ? "000000FFFFFrFr 
FFF“> 

£80 RfiNDOMIZE 

£9 0 PR INT " “ 


att ta sig ut denna väg. ■ 


3 0 0 

PRI NT 

11 *"* 


<* !t 

31 Ö 

PRI NT 

"LTEKfiS 

T T 

i i 

-99 i" 

3£0 

PRI NT 

“&TI-BRE 

HK 

ni it 

330 

PRI NT 

*: 


:*s ** 

340 

PRI NT 

"MM&U: 



350 

PRI NT 




360 

INPUT 

“TRYCK ENTER“ ' F$ 

370 

PRI NT 




38 Ö 

PRI NT 




390 

CflLL 

SCREEN<£> 



400 

CflLL 

CHfiR (144? 

“1 

C3E6B3E1C080 

fl 0E 

‘ 'I 




410 

CflLL 

COLOR(15? 

15 

? 1) 

4£0 

REM 

STUDSANDE 

b 

UBEE 

430 

CflLL 

CLEflR 



440 

GOSUE 

1 £6 0 



450 

!H=H+1 




460 

FOR I 

=3 TO £0 



470 

CflLL 

CHfiR (156? 

” O 

14£3C5flFFBD4 

£3C 

* j 




480 

CflLL 

COLOR(16? 

9? 

1) 

490 

CflLL 

HCHfiR(H ? I 

? 1 

56) 

500 

CflLL 

HCHfiR (H+l 

? I 

5 144) 

510 

CflLL 

HCHfiR(H+£ 

? I 

? 1£9) 

5£0 

CflLL 

CriflR (13? 

"FFFFFFFFFFFFF 
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FFF”) 

530 CflLL HCHfiR<H+3»I»1£1) 

54 0 CflLL CHflR<1£ 1?"814£24187EDB7 
E66") 

55 0 CflLL COLÖR(1 £,i£;1) 

560 CflLL HCHFIR (H+4? I ?■ 115.* 

57 0 CflLL CHflR <115 <”F330iC3F1C3 OF 
8 0 0 " ) 

580 CflLL CÖLOR< 11? 6?1) 

590 CflLL HCHfiR <H+5 > I»110) 

600 CflLL CHflR(110?"827CD6D6D67CD 


692") 

61 0 CflLL CÖLOR < 1 U ? S ? 1) 

6 £ 0 CflLL HcHflR (£4? I ? 137) 

630 NE7T I 

64 0 CflLL HCHfiR <1 ? £ ? 1 37 ? £ 0) 

65 0 CflLL CHflR 056 ? " 3C7EFFFFFi- FF 7E 
3 C " > 

66 0 CflLL VC-HfiR < 1 ? £ ? 137 ? 

67 0 CflLL VCHfiR<1,£1 ? 137 ?£4> 

680 CflLL COLÖR<9 ? 5?1) 

690 Y= INT <RNB-s1 0) +10 
700 7=15 
710 7DIR=1 


7£0 YHIR=1 
730 7=7+7DIR 
740 Y-Y+YDIR 
750 IF 7=£ THEN 910 
760 IF 7=21 THEN 910 
770 IF Y<1 THEN 1£0 
770 IF Y<1 THEN 1£0 
780 IF Y=£4 THEN 1070 
79 0 CflLL GCHfiR <Y ? 7 ? DO i 1 ) 

8 00 CflLL HCHflR<Y ? 7 ? 96) 

810 CflLL HCHfiR<Y?7?32) 

3£ 0 CflLL HCHfiR (£3 , HF 5 43) 

830 CflLL HCHfiR (£3? HF+1 ? 43) 


840 IF DDT1=43 THEN 960 

850 IF DOT1<>3£ THEN 1510 

860 CflLL KEY<0 ? TANGENT ? STfiTUS) 

870 TTT=TANGENT-64 

880 IF TTT=4 THEN 1000 

890 IF TTT=19 THEN 1030 

900 GOTO 730 

910 7DIR=-7DIR 

9£0 CflLL SOUND <30?380 j £) 

930 IF Y=1 THEN 960 


940 IF Y=£4 THEN 960 

950 GOTO 730 

960 YDIR=-YDIR 

970 7DIR=+7DIR 

98 0 CflLL SOUND <1 5 38 0 5 2) 

990 GOTO 730 

10 00 CflLL HCHfiR <£3 ? HF 5 3£) 
1.010 IF HF=19 THEN 950 
1011 HF=HF+1 
10£0 GOTO 950 
1030 CflLL HCHfiR <£3 5 HF ?3£) 

1 040 CflLL HCHfiR<£3? HF+1 5 3£) 
1041 IF HF=3 THEN 950 
1050 HF=HF-1 


1050 HF=HF-1 
1060 GOTO 950 

I 070 CflLL SOUND <50O? 11 0? 1) 

1080 MISS=MISS+1 

1090 ri$=STR$<MISS) 

1100 J=£3 
1110 E=£3 

II £0 GDSUE 1580 

1130 IF MISS=3 THEN 1150 

1140 GOTO 960 

1150 CflLL CLEflR 

1160 IF HI>PO THEN 1£40 

1170 PRINT "DU HflR HI-SCORE" 

1180 INPUT "SKRIV DITT NflMN<Mfl76 
BOKS) ” = B$ 

1190 HI=PO 
1200 M$=B$ 

1310 J=4 
1££0 B=£l 
1£30 GOSUB 1580 

1£40 INPUT "VILL DU SPELfl MER TR 
YCK <Jfl)"=DS 

1£50 IF D$=“Jfl” THEN 100 ELSE 3£ 
767 

1£60 MS=-HI-SCORE" 

1£70 J=10 
1280 B=23 
1290 GOSUB 1580 
1300 MS=B$ 

1310 -J= 11 
13£ 0 B=£l 
1330 GOSUB 1580 
1340 M$=STR$ <HI) 

1350 ._!=!£ 

1360 B=£3 
1370 GOSUB 1580 
1380 MS=“MISSAR" 

1390 J=££ 

1400 B=££ 

1410 GOSUB 1580 
1420 M$="TI-BREflKDUT" 

1430 J=£ 

1440 B=£l 
1450 GOSUB 1580 
1460 M$=”SCORE“ 

1470 J=17 
1480 B=£3 
1490 GOSUB 1580 
1500 RETURN 
1510 PO=PD+l£ 

1520 M$=STR$ <PO) 

1530 J=18 

1540 CflLL SOUND <10 5 900?1) 

1550 B=£3 

15 6 U b O S U B 15 8 0 

1570 GOTO 960 

1580 FOR 1=1 TO LEN(MS) 

159 0 CflLL HCHfiR < J ? B+1 1 fiSC<SEG$<M 
1 5 !))) 

1600 NE7i I 
1610 RETURN 
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Piratkopiering - värst för dig själv 



Svartkopiering - 
bara namnet påmin¬ 
ner om skumrask¬ 
verksamhet i mörka 
källarlokaler. Men så 
gott som varenda da¬ 
toranvändare har nå¬ 
got eller några svart¬ 
kopierade program i 
bokhyllan. 
Alla vet att det på¬ 
går, ingen gör något 
åt det och ytterst få är 
säkra på var grän¬ 
serna går för vad som 
är lagligt. 

Vi utreder och för¬ 
klarar begreppen: 

Av Krister Pettersson 

■ ■ Svartkopiering - eller pi¬ 
ratkopiering som det också kal¬ 
las - är inget nytt. Vanliga mu¬ 
sikkassetter kopieras flitigt och 
beslag har gjorts med jämna 
mellanrum av svartkopierad po¬ 
pulärmusik. Det har rört sig om 
mindre nogräknade affärsmän 
som snabbt kopierat upp senaste 
populärskivan och sålt kassett- 
kopior till låga priser. 

Även svartkopierade LP-ski- 
vor förekommer som bekant. 
Senast var det Åhléns som var 
anklagade för att ha köpt in en 
piratupplaga av Agnetha Fält¬ 
skogs LP ”The heat is on”. 

Här ska det handla om dator¬ 
program, eller rättare sagt spel - 
för nyttoprogrammen har aldrig 
varit speciellt ”heta” på mark¬ 
naden. 

Allt kan kopieras 

Det finns inga spel det inte 
går att kopiera och inga det inte 
går att få tag på på den svarta 
marknaden! Ibland säger tillver¬ 
kare att de kommit på knepet 
som gör det omöjligt att ko¬ 
piera. Men de som kopierar är 
knepigare ändå och överlistar 
alla finter. 

Som nyckeln som skulle sät¬ 
tas in i ena joystick-ingången. 
Utan den nyckeln skulle spelen 
inte fungera. Dessutom var 
nycklar till olika spel inte iden¬ 
tiska. Det tog en datorintresse¬ 
rad tonåring en kväll att över¬ 
lista systemet: 

- Från USA har jag skaffat 


utrustning som gör det möjligt 
att lista alla program - även de 
på diskett eller i ROM-modul. I 
listningen framgår vilka partier 
som måste aktiveras av nyckeln. 

- Jag skrev om programmet 
så att det gick förbi alla känsliga 
partier. Sedan var det fritt fram 
att kopiera hur mycket som 
helst. 

Alla populära och välkända 
spel finns ute på den svarta 
marknaden. Titlar som Zaxxon, 
Cup Final, PacMan, Hobbit 
o s v är lika vanliga där som 
inne i affärerna. 

- Jag får ofta svartkopierade 
spel från USA snabbare än de le¬ 
gala originalspelen kommer till 
affärerna, berättar samma ton¬ 
åring. 


Till och med i affärer 

Nyligen avslöjades att handel 
med piratprogram pågick inne i 
en av Göteborgs mest välrenom¬ 
merade bokaffärer. På frukost¬ 
rasterna träffades ungdomar 
inne i affären och sålde till var¬ 
andra. De till och med använde 
affärens utställda datorer för att 
göra snabba kopior på beställ¬ 
ning. 

Detta är naturligtvis olagligt. 
Vad man juridiskt bryter mot är 
lagen om upphovsrätt, det vill 
säga rätten att handha och för¬ 
sälja programinnehållet. Det är 
bara den person eller det företag 
som konstruerat programmet 
som har upphovsrätten. Den kan 


sedan säljas vidare till program¬ 
företag i andra länder och så vi¬ 
dare. 

Att däremot göra en extrako- 
pia för eget bruk kan inte anses 
olagligt. Göra kopior åt kompi¬ 
sar är gränsfall. Tjänar du 
pengar på att göra och sälja ko¬ 
pior sysslar du med uppenbart 
olaglig verksamhet. 

Nyligen dömdes en svensk 
medborgare till skyhöga böter 
för att han gjort och sålt video¬ 
kopior av filmerna ”ET” och 
”Jakten på den försvunna skat¬ 
ten”. Dessutom beslagtogs 
hans originalfilmer, som han 
köpt för dyra pengar i England. 

Exakt samma lag som tilläm¬ 
pades i det fallet gäller för dator¬ 
program. 

På svenska programföretag är 
man väl medveten om piratverk¬ 
samheten. Och den verkar vara 
av helt annan omfattning än det 
någonsin har varit när det gäller 
videofilmer. 

Några fortsätter att anstränga 
sig för att hitta nya knep och fin¬ 
ter för att låsa program, medan 
andra företag mer resignerat 
rycker på axlama. 

Vill inte sälja 
till Sverige 

Det har nu gått så långt att 
flera programföretag i England 
överhuvudtaget inte bryr sig om 
den svenska marknaden. Det lö¬ 
nar sig inte att ta hit program 
som inte går at sälja mer än nå¬ 
gon vecka. Sedan har alla intres¬ 


serade skaffat sig svarta kopior. 

En annan följd är att program¬ 
företag håller inne med sina ny¬ 
heter. Istället för att släppa 10 
nyheter samma vecka sprider de 
ut programmen över flera måna¬ 
der. På det viset lyckas de - om 
än krampaktigt - hålla liv i 
marknaden. 

Men de flesta företag är idag 
överens om att priserna måste 
hållas nere ordentligt. Då blir 
piratmarknaden inte lika intres¬ 
sant. Istället drabbar prisbilden 
kvalitén. Ingen har råd att lägga 
ner pengar på svenska instruk¬ 
tioner, eller än mindre en över¬ 
sättning av själva programmen. 

I längden är det konsumen¬ 
ten, och programvaruföreta¬ 
gen, som förlorar på verksam¬ 
heten. Sämre kvalitet, färre tit¬ 
lar, och överhuvudtaget ett onö¬ 
digt torftigt utbud av program i 
det här landet är resultatet av 
verksamheten. En verksamhet 
som kan verka så lockande och 
vinstgivande till en början. 

För att branschen ska ha en 
chans att överleva och få det 
goda rykte den förtjänar måste 
svartkopieringen bekämpas. Vi 
kan bara vädja och försöka se till 
att vi inte hjälper till att sälja 
svarta program via våra små an¬ 
nonser. 

Har du svarta kopior att sälja, 
gör det inte genom ”Allt om 
Hemdatorer”, vi skickar even¬ 
tuella ”mystiska” annonsma¬ 
nuskript till generalagenterna 
för åtgärd. ■ 


»■ 
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DATARECENSIONER 


KKKKK= Superb 
KKKK= Utmärkt 
KKK= Bra 
KK= Godkänd 
K= Dålig 


Vi som recenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer är datain- 
tresserade människor i olika åldrar med en sak gemensamt, 
att spela och köra program. Eftersom smaken hos oss männi¬ 
skor är olika, kan det hända att ett betyg som vi satt, 
inte riktigt stämmer överens med ditt tycke. 

Skriv gärna till oss om du är av en annan uppfattning. 



UMMIBIlN.CMIli sonso 
No. 4 HEAVY BOXING 


Betyg: KK 

Heavy 

Boxing 


Dalar: Sard 
Typ: Cartridge 
Recenserad av Claes 


Detta var mig ett våldsamt spel. I tolv 
hårda ronder ska du möta datom eller 
en medspelare i "the noble art of self 
defence”. Så värst nobel blir inte box¬ 
ningen i den här varianten, det enda du 
kan göra är att gå runt i ringen, slå mot 
motståndarens mage och haka samt 
ducka för slagen. Trots en riktigt trevlig 
grafik blir spelet därför ganska enahan¬ 
da. 

Boxning kan vara en ganska trevlig 
och elegant sport, som kan ge ut¬ 
rymme för både taktik och snabbhet. 
Här urartar det bara till ett allmänt 


slagsmål. Jag upptäckte snabbt att 
den bästa taktiken var att stå still och 
måtta våldsamma slag mot motstån¬ 
darens haka. 

Kanske spelet blir roligare när man är 
två som spelar mot varandra, men ty¬ 
värr fick jag ingen chans att pröva det¬ 
ta. 

Det finns bättre spel till Sord. 



5DED 


Betyg: KKKKK 

Real Tennis 


Dator: Sord 
Typ: Cartridge 
Recenserad av Claes 


Betyg: KKKK 

Tank 

Battalion 


Dator: Sord 
Typ: Cartridge 
Recenserad av Claes 


Betyg: KKKKK 

Guttang 

Gottong 


Dator: Sord 
Typ: Cartridge 
Recenserad av Claes 




Oj, vilket välgjort spel! Detta är nog det 
snyggaste Sordspel jag hittills har sett. 
Lite tveksam var jag innan kassetten 
hade kommit på plats, men sedan fick 
jag se det mest svåra, snabba och väl¬ 
gjorda spel jag hittills spelat på en Sord- 
dator. 

Men, nog med lovord, över till en pro¬ 
grambeskrivning. 

Real Tennis är, som sig bör, ett spel 
som simulerar en tennismatch mellan 
dig och datorn, eller mellan dig och en 
medspelare. Med hjälp av en "joypad" 
kan du flytta spelaren över hela din 


Det är du som ska vakta den gröna ör¬ 
nen. Framför dig ser du en labyrint ge¬ 
nom vilken ett otal tanks är på väg. De 
kan liksom du skjuta hål på labyrintens 
väggar när de inte skjuter på dig. 

Tack och lov är tanksen ganska oin¬ 
telligenta, så det är ingen omöjlighet att 
lägga sig i bakhåll för dem. Det gäller 
bara att hinna med, för de är väldigt 
många. 

Som ses av ovanstående spelförkla¬ 
ring är "Tank Battalion" ett krigsspel. 
Det gäller alltså att inte bara vara snabb 
i fingrarna utan man måste också tänka 


Ibland stöter man på spel som är så 
trevliga att man bara önskar att alla, 
oavsett dator, kunde spela dem. ”Gut¬ 
tang Gottong" är ett sådant spel. Jag 
hoppas verkligen att speltillverkare på 
andra fabrikat tar en titt på detta spel. 
På ett spår runt spelplanen går det ett li¬ 
tet tåg som ska besöka några olika sta¬ 
tioner. Det är spelarens sak att flytta 
spåren så att tåget hamnar rätt. Just 
det, flytta spåren! Hela spelplanen är 
nämligen inrutad och det finns ett tomt 
hål dit man kan flytta en omgivande ru¬ 
ta, med spår och allt. Man kan t o m 


planhalva. Nämnas kan också att spe¬ 
let är av 3D-typ vilket ger ett 
verklighetstroget spel. Datorn räknar 
poäng efter känt tennismaner. 

Du servar och möter motståndarens 
bollar. Har du otur kan bollen slås ut el¬ 
ler gå i nät. 

Hur det gick för mig? Jag fick stor¬ 
stryk. Någon ny Björn Borg blir man 
nog inte. 15 Love! 


efter innan man gör något. Det är synd 
att ingen lyckas kombinera detta med 
reaktion och taktik i något trevligare 
scenario. I vilket fall som helst är detta 
ett roligt och intensivt spel. 

Synd bara att man inte kunde fått nå¬ 
got roligare att försvara än en grön örn. 


flytta den ruta som tåget befinner sig 
på. 

Detta är inte nog. Det finns också ett 
annat tåg med vilket du inte får kollide¬ 
ra. 

Man hittar också många andra över¬ 
raskningar i spelet men varför avslöja 
dessa i förväg för de lyckliga som har en 
Sord och därför kan spela "Guttang 
Guttong". 


VÄND! 
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DATARECENSIONER 



Betyg: KK 

Wonder 

Hole 


Dator: Sort 
Typ: Caitridpe 
Recenserad av Claes 


”The rules of this game are easy." 
Dessa ord var de första på kartongen. 
Jag tycker faktiskt inte alls att reglerna 
var lätta, men till slut kom jag (nästan) 
på hur spelet fungerade. På ett möns¬ 
ter av olikfärgade ringar ska man jaga 
vissa varelser. Dessa varelser blir star¬ 
kare ju längre spelet pågår. Vid vissa till¬ 
fällen kan det dyka upp hål i spelplanen. 
Trillar man ned i ett av dessa förlorar 
man ett liv. 

När man har tömt spelplanen har 
man möjlighet till extra poäng genom 
att jaga försvarslösa monster. 


Ärligt talat tröttnade jag ganska fort 
på jakten. De knapphändiga engelska 
instruktionerna gjorde inte spelet mer 
intressant. 

Att spelet är tillverkat i Japan märks 
på något sätt. Det gav en ”plastig” 
känsla. 



Betyg: KKKK 

Lode 

Runner 


Dator: Atarl, Vic-64 
Typ: Disk 

Recenserad av Jan 


Ett bra gjort spel med dålig grafik och 
uselt ljud. Vad menar jag med det? Jo, 
ett spel byggs inte bara upp av utmärkt 
grafik och superbt ljud (men till stor del). 
En annan betydande faktor är själva 
spelidén och hur utbyggd den är. ”Load 
Runner” är ett utmärkt exempel på det. 
Varken grafiken eller ljudet ger något 
större intryck, men spelet är utbyggt till 
nästan max. Grunididén är nästan 
samma som ”Jumpman” (se nr. 3 
1983). Nu är du en vältränad komman¬ 
dosoldat som ska hämta skatter från 
fiendens underjordiska tillhåll. På varje 


karta finns ett antal skatter som du ska 
få tag på. Du är hela tiden jagad av 3 - 
5 soldater som ibland kan vara ganska 
knepiga att finta bort. När du tagit alla 
skatterna på kartan kan du springa vi¬ 
dare till nästa. Det finns 150 st. 

Det bästa med "Lode Runner" är att 
du kan göra dina egna kartor. Det enda 
problemet kan vara att har du väl börjat 
tar det lång tid innan du kan slita dig 
från datom. 



Betyg: KK 

Light Cycle 


Dator: Orlc-1 
Typ: Kassett 
Recenserad av Tommy 


Här gäller det att styra sitt streck på ett 
stort fält utan att köra på varken mot¬ 
ståndarens streck eller väggen. Ibland 
kommer det fram små hindersom man 
inte heller ska köra på. Låter detta ro¬ 
ligt? Det tycker inte jag, och det enda 
som gjorde att jag gav det två K, var att 
man kan justera volymen och att det 
går att välja svårighetsgrad från ett till 
nio. 

Man kan vara två spelare och då 
spelar man mot varandra, annars kan 
man utmana datom. Men datom är det 
inte mycket besvär att besegra. Även 


på den snabbaste varianten kan man 
lätt vinna med överlägsna siffror som 
fem-noll. 

När man har vunnit kan man skriva 
sitt namn i en lista, och om datorn råkar 
vinna skriver den sakta och effektfullt 
upp ”COMPUTER". Varje gång någon 
av spelarna krockar byts färgen på 
skärmen. 



HOPPER 


Betyg: KKKK 

Hopper 


Dator: Orlc-1 
Typ: Kassett 
Recenserad av Tommy 


Frogger har länge varit populärt, och nu 
har PSS kommit med en variant av spe¬ 
let till Oric. 

Du är en groda som ska hoppa över 
en väg utan att bli påkörd, sedan måste 
du ta dig över en flod med stockar som 
du måste hoppa på utan att ramla i 
vattnet. Inte nog med detta - du måste 
sedan hoppa in i ett av de fem bon du 
ska besöka. Mellan vägen och floden 
slingrar en orm och som du vet äter 
ormar grodor med god aptit. 

Det räcker inte med detta, du är 
också i tidspress och kan därför inte ta 


det lugnt när du spelar. 

Samtidigt som du spelar kan du 
lyssna på en glad melodi, som du kan 
välja volymen på i början av program¬ 
met. 

Det finns också en pause-knapp 
som ger dig möjlighet koppla av mitt i 
spelet. Detta är ett mycket positivt drag 
som jag saknar i många andra spel. 
Grafiken är mycket bra och detaljerad, 
detta gäller först och främst bilarna 

Man har gjort spelet lagom svårt och 
det är ett spel man kan fördriva tiden 
med länge utan att tröttna. 



Betyg: KKKK 

Tbrusta 


Dator: Spectnim 
Typ: Kassott 
Recenserad av Claes 


Detta är ett lite egendomligt spel. I de 
flesta fall brukar det finnas en bakgrund 
som berättar varför, och vad, man spe¬ 
lar. Här lyser en sådan förklaring med 
sin frånvaro. Det gör i och för sig inte så 
mycket, Thrusta är nämligen ett riktigt 
trevligt spel. 

Du befinner dig på ett antal avsatser 
med ett rymdskepp. Du kan åka upp, 
till höger och till vänster. Kommer du i 
ett hål på en avsats faller du automa¬ 
tiskt ned. Dessutom finns det en sten 
som du kan knuffa ned på dina mot¬ 
ståndare. Dina motståndare är av två 


slag, en som bara kan förstöras av ste¬ 
nen och en som du även kan skjuta 
med laserkanonen i skeppets för. 

Thrusta är ett trevligt spel med nya 
idéer. Därför kan jag rekommendera 
det. 
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DATARECENSIONER 



Betyg: KKKK 

Archon 


Dator: VIC-64 
Typ: Disk 

Recenserad av Jan 



Betyg: KK 

Hideous Bill 
and the 
Gi-gants 


Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Ack, vad jag bedrog mig när jag trodde 
"Archon" var ett vanligt schack. Grund¬ 
idén är den samma, men annars finns 
det inte många likheter. I vanligt schack 
slås pjäsen ut när motståndaren ställer 
sig på samma ruta. I "Archon" däremot 
får man slåss om den. När det sker flyt¬ 
tas de båda pjäserna till en speciell 
"slagsmålsplan”. Olika pjäser slåss på 
olika sätt. En del slåss med vapen, 
andra skjuter, exempelvis eldklot. Olika 
pjäser tål också olika mycket. 

En annan stor skillnad är pjäserna. I 
"Archon" består de av olika fantasifigu¬ 


rer, som drakar, djinnar, enhörningar, 
goblins osv. 

Vad går då "Archon” ut på? Jo, de 
mörka krafterna slåss mot de ljusa. Den 
sida som slår ut alla motståndarens 
pjäser eller ockuperar de fem kraftru¬ 
torna vinner. 

Om man vill kan man spela mot da¬ 
tom som faktiskt är ganska bra. 


Det är inte klokt hur programvaruföre¬ 
tagen kan få till det. Trots alla löften på 
kassettomslaget är detta "Pac-Man" i 
en ganska vanlig version. Visserligen 
har man försökt att dölja detta faktum 
genom att lägga till några extra detaljer 
såsom dörrar som skall öppnas med 
vissa spakar och en ung dam i trångmål 
som ska räddas. 

Detta till trots är spelet fortfarande 
”Pac-Man” på både ont och gott. Själv 
tycker jag att det kan vara ganska roligt 
att spela denna klassiker ibland, men 
då vill jag bli upplyst härom redan när 


jag ser spelet i affären. Något annat är 
bara ohederlig marknadsföring. 

Nåväl denna version är faktiskt riktigt 
trevlig i jämförelse med många andra 
på marknaden. Det kan dock vara kul 
med lite nytänkande i mjukvarubran- 
schen. 



Melbourne House 

Software for the 

COMMODORE 64 




Betyg: KKKK 

Classic 

Adventure 


Dator: VIC-64 Spectrum 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Detta är ett klassiskt äventyrsspel. I 
själva verket är det det allra mest klas¬ 
siska av alla äventyrsspel. Det var två 
herrar vid namn Crowther och Woods 
som skapade detta äventyr på ett stor¬ 
datorsystem. Mot alla odds så håller 
spelet fortfarande i dag trots alla Hobbi- 
tar och Asagudar. 

Spelet är faktiskt så populärt att det 
finns ännu en version av det, från Level 
9. 

Nu var det Melbourn Houses version 
vi skulle recensera. Trots att spelet inte 
innehåller en enda bild vill jag ändå re¬ 


kommendera det till alla äventyrslystna. 

Med sina detaljerade beskrivningar 
och fina stämning är det ett gott exem¬ 
pel på äventyrspel när det är som bäst. 



Betyg: KKK 

Falcon Patrol 

I 


Dalor: VIC-64 
Typ: Kasfett 
Recenserad av Clas 



Otitlmi I 


Betyg: K 

Stalag 1 


Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Det finns väl få flygplansmodeller som 
har inspirerat till fler spel än den brittiska 
Harriem. Här är ännu ett spel där du 
flyger ett Harrier-liknande flygplan fast 
den kallas ju VTOL-jet av någon under¬ 
lig anledning. 

Annars är spelet av traditionell De- 
fender-typ. Man har ett landskap under 
sig och ser hela spelplanen på en radar. 

Grafiken är "Falcon Patrols” starka 
sida. Det märks att man har lagt ned lite 
arbete på att få landskapet så naturtro- 
get som möjligt. Spelet ger mig faktiskt 
vissa associationer till "Zaxxon”, vad 


Oftast när det gäller dataspel så ska 
spelaren ikläda sig hjälterollen. Det är 
spelaren som är kapten på rymdskep¬ 
pet vilket bekämpar de otäcka utomjor- 
dingama. Det är spelaren som spelar 
Bilbo, den lille hoben. 

Nu kan man äntligen få utlopp för 
sina elaka sidor. I "Stalag 1" ska du inte 
vara hjälte. Du ska vara slemmig, elak 
och grym vakt i ett tyskt krigsfångelä¬ 
ger. Tyvärr är engelsmännens största 
uppgift att gräva gångar till friheten. 
Detta skall spelaren förhindra. I och för 
sig vore väl detta ingen konst om det 


det gäller grafiken. 

"Falcon Patrol" är ett spel för flinka 
fingrar. Jag hade uppenbara svårighe¬ 
ter att skjuta ned fienden, men så har 
jag aldrig varit någon överdängare på 
denna typ av spel. Otaliga gånger 
sveptes jag ned och fick bita i gräset. 

Nåväl, detta till trots får "Falcon Pat¬ 
rol” godkänt. Det är inget stort spel men 
heller inget misslyckande. 


inte vore för den otroligt larviga tyska 
vakthunden Schultz som envisas med 
att bita vakten i benet hela tiden. 

"Stalag 1 ” utger sig för att vara ett s k 
"Comic game". Med andra ord skall 
man sitta och skratta sig fördärvad åt 
dumma tyskar och smarta engelsmän. 
Kanske är det något fel på min humor 
men jag tycker att sånt här är enbart lar¬ 
vigt. Dessutom tycker jag att krig är det 
minst skrattretande jag vet. 

Till råga på allt elände är spelet gan¬ 
ska tråkigt att spela. 
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DATARECENSIONER 



Betyg: KKKK 

Valhalla 


Dator: VtC-64 Spectrum 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 



Betyg: KK 

30 Tunnel 


Dator: Spectrum 16/4SK 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 



CHUCKIE EGG 


Betyg: KKKK 

Chuckie 

Egg 


Dator: Spectrum 48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 



Betyg: KKK 

Scramble 


Dator: Spectrum 16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Mats 


Kom igen Tor och Oden, här kommer 
tuffaste Vikingen i väst. Det är så man 
känner sig när man befinner sig mitt i 
det tecknade äventyrsspelet ”Valhalla”. 
Här lever varje figur sitt egna ärofulla liv 
och mitt bland dessa dvärgar, jättar 
och gudar skall man leta rätt på sex 
skatter av det mest skilda slag. Under 
tiden gäller det att hålla sig levande nog 
för att kunna behålla sina tillhörigheter. 

Ett av ”Valhallas" mer sympatiska 
drag är att det är omöjligt att dö. Skulle 
man bli ihjälslagen av någon illasinnad 
individ, ex. Loke, vaknar man upp frisk 


3 Dimensionella effekter är något som 
länge har lockat speltillverkare. Allt ifrån 
spel som kräver glasögon till diverse 
perspektivexperiment. "3D Tunnel” är 
ett sådant experiment och inte särskilt 
lyckat. Det består i stort sett av en 
massa färgade fyrkanter centrerade 
runt en perspektivpunkt. Denna punkt 
förflyttar sig, beroende på vilket håll 
man styr åt. Till och från dyker det upp 
en mängd fladdermöss, mullvadar och 
- hör och häpna, tunnelbanetåg. 

Det roligaste i spelet var faktiskt att 
se passagerarnas häpna ansikten när 


Inte visste jag att det var så farligt att 
vara bonde. 

De vilda gässen biter ihjäl alla som 
försöker samla ägg. I Chuckie Egg ska 
man gå omkring och samla ägg. Äggen 
ligger utspridda på ställningar och ste¬ 
gar. Det hela påminner inte så lite om 
Panic. Där Panic är tråkigt och segt är 
Chuckie Egg intressant. Det dyker hela 
tiden upp nya och svårare skärmar. Ty¬ 
värr lyckades jag aldrig ta mig förbi 
skärm 3, därför har jag ingen aning om 
vad som kommer efteråt, eller hur 
många svårighetsgrader spelet har. 

Jag fick i alla fall syn på en hopplös 


”Scramble" från Mikro-gen är en variant 
av en klassiker bland caféemas mynt¬ 
spel. 

Du flyger ett bombplan och ska 
bomba olika föremål på marken. 

Se upp för lyftande misiler, mötande 
UFOs och meteorider. Följ bergets 
konturer, men lyft i tid så att du inte kol¬ 
liderar! 

Försök att nå fiendebasen innan din 
bensin tar slut. 

Detta är ett spel där man lyckats föra 
över fina ljud och grafikeffekter från de 
större maskinerna. Ett litet minus ges 


och kry i Hel. Tyvärr har vissa värdefö¬ 
remål gått förlorade i processen men 
man kan ju inte begära allt. 

För den som aldrig har sett "Valhalla" 
kommer nog början som en mindre 
chock. Varje person i spelet är uppritad 
på skärmen och rör sig och verkar som 
en egen personlighet 

Nackdelen med denna detaljrike¬ 
dom är att spelet går i slow-motion- 
tempo men det kanske bara är nyttigt 
för oss stressade nutidsmänniskor. 


tåget for förbi i högsta hastighet. 

”3D Tunnel” är ett tråkigt spel som 
svarar ryckigt på tangenttryckningarna. 

Det finns spel med bättre 3D effekter 
och snyggare grafik. 


hiss, men den ska det väl gå att ta sig 
förbi på något sätt. 

Den grafiska presentationen är så ut¬ 
märkt som man kan vänta sig av ett 
spel som använder sig av definierade 
tecken i stället för någon form av 
"pseudosprites". Ljudet är det inte 
mycket att säga om. Det fyller sin funk¬ 
tion. 

Jo, förresten, spelet börjar med att 
datorn spelar fågeldansen. 

Chuckie Egg är ett trivsamt litet spel. 
Det är lagom svårt och roligt för att hålla 
intresset vid liv. 


dock för den lite aviga tangentplace¬ 
ringen. 

I stort sett ett hyfsat spel i arkadgen- 
ren som känns förvånansvärt fräscht. 



M 


Betyg: KKKKK 

Panic 


Dator: Spectrum 16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Mats 


Fångad djupt underjorden, medan luf¬ 
ten sakta håller på att ta slut, konfronte¬ 
ras du av fiendehorden mitt i deras un¬ 
derjordiska högkvarter. Din enda chans 
är att fånga dem i fallgropar, som du 
gräver på olika nivåer i deras högkvar¬ 
ter, dit du tar dig på stegar. 

Om en fiende faller i någon av gro 
parna tar du dig dit snabbt och slår ihjäl 
honom med din spade. Hinner fienden 
upp ur hålet byter han färg och har blivit 
starkare. Nu måste han trilla genom två 
hål under varandra för att dö. 

Klarar han sig en andra gång måste 


han trilla genom tre hål i rad. 

Ta det lugnt och drabbas inte av PA¬ 
NIK i detta välgjorda spel från Mikro¬ 
gen. 
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HAR DU MISSAT 
NÅGOT TIDIGARE NUMMER? 


Här kan du nu beställa tidigare nummer av Allt om Hemdatorer. 
Av en del nummer finns endast ett fåtal kvar. 

OM DU PRENUMERERAR MISSAR DU INGA NUMMER! 

(Nr 3/83 är tyvärr slutsåld). 





PRISHÖJT 

SPECIALNUMMER! 


TILL : 
VIC-64 
ABC-80 
SPECTRUM 



Nr 1/84 
15:— 


Nr 1,5/84 
15:- 


Nr 2/84 
15:- 


Nr 3/84 
15:- 


Jag beställer följande nummer: 

□ Nr 1/83 □ Nr 2/83 □ Nr 4/83 

□ Nr 1/84 □ Nr 1,5/84 □ Nr 2/84 □ Nr 3/84 


Frankeras ej 
Allt om 
Hemdatorer 
betalar 
portot 


1 


Namn 
Adress 
Postnr 
Tel.nr . 


Postadress 




Svarspost 

Kundnummer 28700029 
104 20 STOCKHOLM 


Porto och postförskottsavgifter tillkommer 


J 
































































SPEL TILL COMMODORE- 
64 

Jag önskar byta spel på kassett 
till VIC-64. Jag har Horace och 
Areadia m m. Gör så här! 
Skicka en kassett med spel på så 
får ni tillbaka en kassett med lika 
många spel. Obs! Bara en kas¬ 
sett i taget. Skicka brevet till: 
Christer Svensson, Äringsvägen 
3, 312 03 Veinge, tel: 0430/ 
180 10. 

VIC-20 SPEL 

V1C-20 spel säljes. Bl a Hea- 
don, Pacman, Goldrush, Arca- 
dia plus 11 spel till för endast 
70:-. Tel: 031/91 29 23 eller 
031/91 17 79. 

SPEL TILL VIC-20 

Jag säljer 50 spel till VIC-20. 
Endast 100 kr. Med V65, Lotto 
och Stryktipsprogram. Kent Lil¬ 
jestrand, Sulv. 31, 126 40 Hä¬ 
gersten 08/19 30 30. 

SPEL TILL VIC-20 

19 utvalda bra spel på kassett 
med bl a Jelly-Monster (vic- 
man), Hoppy, Enarmad bandit, 
Moonlander, Alien Blitz mm. 
Pris 85:-. Sänd inbetalninng på 
pg 481 78 91-7 så skickar jag 
omgående. 031/44 59 49, E. 
Berglund. 

SPECTRUMSPEL BYTES 
Program till Spectrum bytes. Jag 
har t ex JetSet Willy, Checkve- 
red Flag, Football manager, 
Valhalla och ca 60 st till. Ring 
Mikael 0410/187 73. 

TEXAS 99/4A 

Med bandstation och fullständ. 
kablage säljes: 1300:-. Joystick 
+ Ti-invaders 300:—. Lars 
Sundström, 060/11 11 63. 

SPEL TILL CBM-64 

Spelen Mutant Camels, Defen- 
der, Strix, Crazy Kong, Frogger 
och Gridrunner säljes för 50:-/ 
st. Obs Originalkassettcr, inga 
kopior. Tel: 0472/308 01. Pg 
4671424-2. 

TILL SPECTRUM 

Bytes spel och erfarenheter. 
Tel: 0920/242 67, Kristoffer. 


SPECTRUM OCH ZX-81 
PROGRAM 

Låna en kassett med 12 program 
och kopiera själv för 30:-. 
Rymdresa, Rita Packman, Yat- 
zy, Lotto, Bombhot, Rita GP- 
bana. Listskydd, Rita tecknad 
serie. Till ZX-81 även nya prin- 
tertecken och rita 3D-labyrint. 
Skriv efter katalog. S. Jeppsson, 
Rådmansvägen IF, 237 00 
Bjärred. Tel: 046/29 11 79. 

VIC-20 SPEL 

VIC-20 spel säljes. Skickar lista 
över mina spel. Skicka adress el¬ 
ler telnr till Christian Carlsson, 
9459 Uddabo, 441 94 Alingsås. 

VIC-20 

VIC-20 spel bytes. Massor av 
maskinkod och basic. Bytes el¬ 
ler säljes. Ring Claus efter 
16.00. Claus Möller Jensen, 
Enghöjsvej 18, DK2760 Målöv. 
Tel: 00945/2/18 41 96. 

TILLBEHÖR TILL VIC-20 
SÄLJES 

8K ram 250:-, Maskinspråks- 
monitor-plugin 2000:-, Böcker: 
Basic på VIC 30:-, Bygg ut din 
VIC 35:-, Tekniska applikatio¬ 
ner på VIC 35:-, Sargon Schack 
plugin 150:-. Ring 031/ 
77 18 50 och fråga efter Stefan. 

VIC-20 & JUPITER ACE 
SÄLJES 

VIC-20 4- bandsp. + superexp 
+ litter. Ett hundratal program, 
endast 2.200:-. Obet. beg. Jupi- 
ter Ace med garan. 1.100:-. 
0910/187 92 kväll & helg, To¬ 
mas. 

ORIC-1 48K 

Önskar byta program till Oric. 
Jag har ca 40 m/c program. Är 
intresserad av spel/assembler 
program. Ring snarast Lars 
Sandrén, 0300/253 23. 

SPECTRUMPROGRAM 

Säljes. Jag har ett 40-tal spel 
som t ex The Hobbit, Flight Si- 
mulation, Atic Atac, 3D-Ant at¬ 
tack, Time Gate, Jet set Willy, 
Penetrator, Lunar Jetman m m 
30:- st. Ring 08/717 83 94 för 
info fråga efter Tomas. 


VALHALLA ORIGINAL¬ 
KASSETT 

Önskas, erbjuder Areadia + + 
Samurai Warrior + Tyrant of 
Athens, i utbyte. Ring 0240/ 
741 65 efter kl. 16.00 eller skriv 
till Tomas Andersson, Nord- 
vallsvägen 30, 777 00 Smedje¬ 
backen. 

VIC-20 SÄLJES 

VIC-20 + bandspelare + 16K 
minne + 2 böcker + ett cartrid- 
gespel + ca 30 maskinkodsspel. 
Säljes för 2200 kr. Jon Gustafs¬ 
son, Stormgatan 68, 802 30' 
Gävle, tel: 026/11 77 54. 

COMMODORE 64 SPEL 
SÄLJES!!! 

Crazy Kong 64, 50:-, Sprite 
Man 50:-, Matrix (Gridrunner 
2) 50:-. Skriv eller ring till: Mat¬ 
tias Lander, Granitvägen 11 A, 
135 46 Tyresö, tel: 08/ 
712 83 37 (mellan 18-19). 

TEXAS TI99/4A 

Köpes: Extended basic. Hans 
Gustafsson, Fjällgatan 21, 
343 00 Älmhult. Tel: 0476/ 
114 72. 

SINCLAIR SPECTRUM 

Diggi-loo, diggi-lej till din 
Spectrum. Skicka en tom kassett 
+ 15:- så har du det på posten 
inom 1 vecka. Måns Westesson, 
Kullabacken 12, 450 45 Bohus- 
Malmön. 

VIC-64 SPEL SÄLJES 

Original serien City säljes för 
endast 75:- + postförskott. 
Ring 0321/128 51 efter 15.30, 
Oskar. 

VIC-20 SPEL SÄLJES 

Pacman, Snakepit, Amok, 
Skramble, Multitron, Alien, 
Blitz, Gridrunner, Extermina- 
tor. Lamas, Shadowfax endast 
70:-. Tel: 031/28 17 50, Ri¬ 
kard. 

VIC-20 SÄLJES 
För 2000:- kr får du: Dator + 
bandsp. + 4 st läroböcker, samt 
en del spel bl a Road Race. Ring 
för mer information 019/ 
20 04 40 före kl. 22.00. 


SPECTR A VIDEO-318/328 
PROGRAM 

Jag säljer och byter program till 
Spectravideo-318/328. Jag har: 
Enarmad bandit. Masken, Glos- 
program. Bilspel, Telefonpro¬ 
gram, Linjeprogram, Demon- 
strationsprogram m m. Ring el¬ 
ler skriv till: Ola Magnusson, N. 
Skogsrundan 60, 184 00 Åkers- 
berga. Tel: 0764/669 36. 

ZX-81 SÄLJES 

ZX-81 + 16K ram + kalkylator¬ 
tangentbord + 5 böcker: Läro¬ 
bok i programmering, ”Mer om 
basic”, I/O-teknik’ ’ bok med 50 
spel -I- många spel m m på kas¬ 
sett. Pris: 1000 kr. Tel: 0660/ 
410 55. 

8-16K SPEL TILL VIC-20 
BYTES 

Har du några balla spel så hör av 
dig. Gärna något originellt, 3D 
eller de vanliga skjut å njut. 
Ring 0755/713 72, fråga efter 
Peter. 

VIC-64 DIGGARE 

Jag har ett Areadia till salu för 

futtiga 100 kr. Ring 0431/ 

612 43 efter 19. Ps. Det är inte 

öppnat. 

VIC-20 SPEL BYTES! 

Maskinkodsspel och adventures 
till VIC-20 bytes. Skriv eller 
ring till Alf Melin, Barkaröby- 
gatan 183, 725 91 Västerås. 
Tel: 021/526 04. 

SPECTRUMITER! 

Äntligen den rätta helsvenska 
vägen till maskinspråket! Bok 
och instr. kassett 139:-. pg 
98670-6. Avr. Box 402, 523 01 
Ulricehamn. 

1 ST NY 16K ZX81 

med program 750:-! Med eng¬ 
elsk utförlig bruksanvisning. 
Alla tillbehör och 19 listade pro¬ 
gram. Carl-Jonas, tel 0477/ 
112 91. 

SÄLJES 

Spectrumprogram bytes, endast 
riktiga maskinkodsspel eller bra 
basic adventure. Ring Johan, 
tel: 0755/712 96. 
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ANNONSERA GRATIS! 

Privatmarknaden är endast ett forum för 
privatpersoner som önskar köpa, sälja eller 
byta något begagnat. Högst 10 rader om 
30 tecken vardera. I annonstexten måste 


annonsörens telefonnummer eller adress 
anges. Manus måste vara oss tillhanda 
4 veckor före utgivningen. Märk kuvertet 
”PRIVATMARKNADEN”. Sändes till: Allt om 
Hemdatorer, Box 8017,104 20 Stockholm. 


20 ST VIC-20 SPEL 

Endast 60:-. Bl a Scramble, 
Gridrunner, Space freaks, Ex- 
terminater mm. Niklas Fjelling. 
Storbrov. 8, 682 00 Filipstad, 
tel: 0590/119 77. 

VIC-64 

5 toppspel säljes för endast 95 
kr. Token of Ghall, Monopol, 
Areadia 64, Juice, Shadowfax, 
åäö,, Spriteditor. Tel: 0470/ 
655 17, Fredrik. 

VIC 20 SPEL SÄLJES BY¬ 
TES 

Jag har bl a Shadowfax, Area- 
dia, Snakeman, Snikepit, Quest 
of Merravid, Virus, Gridder, 
Space Phreeks. Sänd lista till 
Klas Grimström, Idunavägen 8, 
371 41 Karlskrona. Pris 20 kr/ 
st. 

TEXAS TI-99/4A 

Jag önskar köpa schackmodulen 
till TI-99/4A. Kontakta Björn 
Rökenäs, Box 55, 9180 Skjer- 
vöy, Norge. 

FROGGIE 

För ZX81 m/c 59:-!!! Datakas¬ 
sett C-10 för 6:50. RTTY på 
kassett -I- interface för Spectrum 
fr 365:-. Facit 4520 printer för 
Spectrum för 2230:-. Centro¬ 
nics snitt! Tasword TWO, för 
Spectrum 159:-. Sänd 5:- i frim 
till Hans,'Box 119,813 00 Ho- 
fors, tel: 0290/216 38 för best 
eller information. 

SÄLJES 

För 1000 kr får du ZX81, 16K 
ram, 5 st böcker = I närkamp 
med microdatorn + handled¬ 
ning, ZX81 basic, program- 
ming. Datalära för högstadiet, 
Introduktion till ZX-81 basic 
och ca 25 spel. För 1100 får du 
bandspelare med, sladdar och 
generator medf. Ring till Johan 
Theländer, 0650/612 69. 

ZX SPECTRUM PROGRAM 
BYTES 

Obs. Endast maskinkodspro- 
gram. Ring 042/134 24 och 
fråga efter Magnus. 


ABC800 PROGRAMTILL¬ 
FÄLLE 

Avancerade spel- och nyttopro- 
gram med maskinkod och HR- 
grafik säljes eller bytes. Ex: Cu- 
beman, Gnurgle, Trax, UFO- 
shot, läxförhörsprogram med 
flera moduler + diskettlagring 
+ svensk manual, adventures 
med ljud och grafik. Diskett/lis¬ 
ta. Tel: 0764/614 29 efter kl. 
16. 

APPLE II 

Spel till Apple II säljes eller by¬ 
tes. Ring Micke, tel 08/ 
46 77 97. 

VIC-64 

Säljes - superbra maskinkods- 
spel på disk eller band för bra 
priser. Ring Marcus efter 18. 
Tel: 08/756 99 90. 

ZX81 HEMDATORER SÄL¬ 
JES 

ZX81 hemdator säljes ”Rik¬ 
tigt” tangetbord av plugg-in typ. 
Mycket bra kvalité. 16K ram 
och över 100 program medföljer 
både strategispel, actionspel och 
seriösa program. Litteratur finns 
det gott om. Eventuellt även 
bandspelare. Ring 0758/394 86, 
fråga efter Markus. 

VIC-20 SPEL SÄLJES 

Submarine Commander 350:- 
Zok’s Kingdom 75:-, Pharaoh’s 
Tomb 75:-. Ring Niklas 040/ 
4603 41 eller Johan 040/ 
465677. 

TI-99/4A 

Superbilliga spel- och nytto- 
program till TI-99:an säljes. 
Snabb leverans. Gratis inf. T.G 
Vildgåsv. 67, 35242 Växjö. 

VIC-20 SPEL 16K RAM 

Köpes eller bytes. Skriv till 
Torbjörn Bergman, Spanng, 38, 
781 62 Borlänge. 

VIC-64 

Bandspelare till VIC-64, 
VIC-20 säljes obet anv. 350:-. 
Proghandbok till VIC-64, nr 2, 
3 100 kr/st. Tel: 040/424406. 


SPECTRUMSPEL BYTES 

Jag byter eller säljer följande 
Spectrumspel: Jet Pac, Zzoom, 
Chequereds flag, Snckman, 
Chess, Planetoids, Pheenix, 
Jumping Jack, så om du vill 
köpa eller byta något eller några 
av dessa ring eller skriv till Max 
Cederhage, Fredriksg. 76 F, 
81137 Sandviken, tel: 026/ 

27 37 70. 

TEXAS-LABYRINTSPEL 

Ett labyrintspel till Texas TI- 
99/4A. Kräver joystick, pris 10 
kr. Sänd med pengar och kassett 
-t- returporto. Håkan Persson, 
Storsvängen 12, 654 68 Karl¬ 
stad. Tel: 054/1308 26. 

KÖPES 

Jag har en 48K Spectrum och 
önskar köpa billiga spel ev byta. 
Skriv eller ring till Per Fredling, 
Kvartsg. 15, 73300 Sala, Tel: 
0224/113 75. 

SPECTRUM 48K 

+ Svensk instr + div spel ex 
Fighter Pilot, Chequered flag, 
Fotball manager. Valhalla, Jet 
Pac, Trans Am mfl. Allt säljes 
för 1700:-Tel: 0510/28961. 

SPEL TILL TEXAS TI99/4A 

Säljes eller bytes. Både kas¬ 
sett och modul. Tel: 031/ 

28 3802. 

VIC-20 SÄLJES 

VIC-20 + programmers AID 
cartridge + program + spel + 
manual + basic på VIC 4- grafik 
& Ljud på VIC. Obetydl. anv. 
042/1342 17. 2000:-. 

UTVECKLINGSSYSTEM 

6502 

Aim 65 system med MBasic, 
asm65, editor och debugger. 
Expansionsbox med plats för 10 
kort. 6 kort finns i. Ramkort 3 st 
80x25 video samt epromprog, 
Nätagg, termoprinter och bansp, 
manualer i 6 band+4 pärmar. 
Har används delvis profess. 
Ring Björn 046/14 85 79. 

VIC-64 SPEL BYTES 

M-kodspel och adventues by¬ 
tes. Tel: 0526/12272, Marcus. 


VIC-20 SÄLJES ELLER BY¬ 
TES 

VIC-20 + bandstation + bo¬ 
ken Grafik och ljud på VIC + 
flera spel till VIC-20 bla Shram- 
ble, Othello, Masken, Adven- 
ture mfl. Säljes för 2 200 eller 
bytes till en 48K Spectrum. 
Heikki Rinttala, 060/50 16 82. 

COLECOVISION TV-SPEL 
SÄLJES 

9 månaders garanti kvar. 2 
kassetter medföljer: MouseTrap 
och Donkey Kong. Välvårdat 
endast 1500 :-. Tel: 0243/ 
378 80. 

VIC-20 

Bästa as/diskassemb. hittills? 
Kompakt-4K i block 1,2 eller 3 
skriv/kör tills. Med basic. Välj 
själv! Labels, Hex-dec-välj! 
Pseudo-ops: Txt, byt, wor. 13 
nya kommandon: cod, tell, rew, 
numb, find, dis, tex, mem, set, 
res, dpok, dpeek, i. Errorkoll. 
Intro-pris 195 kr. Kassett, ma¬ 
nual, demo. 0470/282 22, 013/ 
173196 kl 17-19. Slå till. 

4 BÖCKER SÄLJES 

Till ZX81 i närkamp med 
microdatorn grundbok 1, Intro¬ 
duktion till ZX8I, ZX81, Basic 
programming. Mer om Basic, 
pris 150 kr. Tel: 060/576233. 

SPECTRUMÄGARE SE 
HIT! 

Jag har ett 40-tal spel som jag 
vill byta eller sälja! Pris 20 per 
styck. Obs! Endast riktiga ma- 
skinkodsprogram. Lista kan fås! 
Tel: 060/5721 76. 

SÄLJES 

VIC-20 med åäö + bandspe¬ 
lare. 2 böcker och tidskrifter, en 
massa bra spel. Nästan ny 1 800 
kr. Tel: 0243/265 32 efter kl. 
16.00. Jockc. 

OTROLIGT MEN SANT!!! 

Jag säljer mina original pro¬ 
gram till Atari utan att ha öppnat 
dem. Golf Champion 180:-, 
Sangon II (shack) 250:-, Musi- 
cal Mathemathics 225:-. Endast 
ett ex av varje. Ring 018/ 
117006, Jacob. 
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TEXAS 

TI-99/4A 

NYA SPEL PÅ 
MODUL, t.ex. 
SNEGGIT, 
MUNCHMOBILE, 
M*A*S*H, 
JAWBREAKER II, 
STAR TREK, 

BUCK ROGERS, 
JUNGLE HUNT, 
POLE POSITION 
MOON PATROL, 
DONKEY KONG, 
MINER 2049’er, 
MOON MINE, 

MS PAC-MAN, 
BURGER TIME, 
HOPPER, 

PICNIC PARANOIA, 

Dessutom har vi 
hundratals program 
på kassett från USA. 

Även 

nyttoprogram 

Betala in 20 kr 
på PG nr. 
353535-8 eller 
skicka 20 kr i 
sedlar, så får du 
våran katalog 
varannan 
månad. 

w^m 

lama 

BOX 903 631 06 ESKILSTUNA TEL: 016/131020 




MIKRO-ASSEMBLER 

(Ett måste för dig som program¬ 
merar maskinkod på VIC-20). 
Den har bl a dessa egenskaper: 
Kommandon för högupplös- 
ningsgrafik och ljud, avläsning 
av joysticken eller paddeln, au¬ 
tomatisk radnumrering. Säljes i 
obruten förpackning för 595:-. 
Ordinarie pris 845:-. Tel: 08/ 
38 09 46 efter 17.00. 

BYTES SPECTRUMSPEL/ 
TIDNINGAR 

Endast Linköpingsområdet. 
Vill byta spel (Helst 48K). Tid¬ 
ningar sv. eller eng. program- 
meringsböcker. Har 8 spel t ex 
Jet Pac, Tranzaå, Atic Atac, 
Phoenix, Escape. Scramble. 
Bytes mot t ex Lunar Jetman, 
Manic miner, Stonker, Inv. 
body sn. Red baron. Paras mm. 
Tel: 013/13 71 67 efter kl. 
18.00. 

SPECTRUM-SPELoeh NYT¬ 
TOPROGRAM 

Jag har ett 30-tal program som 
jag säljer eller byter bl a Penet- 
rator, Atac-Atac, Jet-Pac, Vu- 
3D och Time-Gate. Skriv till 
Fredric Wallsten, Dianav. 28, 
183 65 Tägy, för mer informa¬ 
tion. 

ÅÄO TILL SPECTRUM!! 

Maskinkodad rutin som ej in¬ 
skränker på datorns Ramkapaci¬ 
tet. Innehåller förutom ÅÄÖåäö 
ytterligare 15 grafiktecken. Säl¬ 
jes för 50:-. Tel: 026/679 30. 

VIC-20 TALPAKET SÄLJES 

Dator, bandspelare, instruk¬ 
tionsbok, Buti Plus (3K extra 
minne, maskinkodsmonitor, 
programmersaid), 25 maskin¬ 
kodspel och även 30 basicspel. 
Pris 2 450 kr. Tel: 08/765 68 58. 

BYTA PROGRAM? 

Jag har en Spectrum 48K med 
en hel del spel till. Obs. Endast 
maskinkodsspel. Jag är intresse¬ 
rad av allt. Ring 063/12 82 27 
och fråga efter Rikard. Obs. Ef¬ 
ter kl. 18.00. 

ZX-81 =16K MINNE 

SÄLJES 

Spelprogram + högupplösande 
grafikprogram ingår. Förmån¬ 
ligt pris. Ring till Mats tel: 063/ 
12 50 71. / 


SPECTRUM 48K SÄLJES 

Med alla sladdar och nätaggre¬ 
gat samt två böcker. 6 originals¬ 
pel: Jetpac, Lunar Jetman, Atic 
Atac, Time gate, Transylvania 
Tower och Flight Simulation 
samt 40 mindre originalspel. 8 
månaders garanti kvar. Pris 
1500:-, eller till högstbjudande. 
Tel: 0753/759 17 fråga efter 
Robert. 

SPEL TILL VIC-64 

Spel och nyttoprogram bytes el¬ 
ler säljes billigt. (Kassett.) 
Micke tel: 0756/460 24. 


DATE - FRAMTIDENS 
KONTAKTSÄTT 

DATE hjälper enkelt och effektivt till 
med val av partner. Varje deltagare 
besvarar 264 frågor, varefter DATE 
jämför samtliga deltagares önske¬ 
mål och egenskaper. 

Upp till 220 personer kan samköras 
(VIC-64). DATE har fullständiga redi- 
geringsmöjligheter och rutiner för 
datalagring på sekundärminnen. 
DATE kan användas varhelst männi¬ 
skor träffas och umgås, t ex på för¬ 
eningsmöten, fester och diskotek. 
För VIC-64/ABC 80 32 K. Kassett 
170 kr. Disk 190 kr. Beställningar el¬ 
ler info från: 

DataVäst, Box 29, 450 52 Dingle. 
Tel 0524/405 03. Pg 476 62 17-6. 


ORIC 

Oric-1 + printer/plotter + 2M/ 
c spel + 2 programböcker + 
forth -1- andra spelprogram i ba- 
sic. Pris: 3900 (ev. lägre). Tel: 
018/36 53 55 efter 17.00 ej 
måndagar. 

DATORTIDNINGAR 

Med spelprogram, poke-koder 
och tips till de flesta datorer säl¬ 
jes. Halva tryckpriset. Johan 
040/49 43 09, Malmö. 

ADVENTURE FÖR TI-99 

3 olika: Deathship, Mars och 
Pyramid. 95:-/st, alla 3 för 
250:-. Listning och beskrivning 
(hur adventurespel fung.) till 
Deathship 75:-. Alltihop för 
295:-. För snabb frakt och por¬ 
tofri lev. sätt in rätt belopp på pg 
4700486-6 för diskett tillk. 20:- 
/lev. Anders Algotson 0760/ 
206 50 efter 19.30. 

VIC-64 

Vill du köpa eller byta program 
så ring eller skriv till mig. Hans 
Bergersen, Rävstigen 9, 430 80 
Hovås. Tel: 031/28 00 80. 


SÄLJES 

Printer, Alphacom 32 till Sinc¬ 
lair. Bättre än Sinclairs egen, 
något begagnad. Petter, 0652/ 
107 77. 

SPECTRAVIDEO PRO¬ 
GRAM 
SÄLJES 

Bl a Paxman 30:—, Fyra i rad 
30:-, Character editor 30:-. 
Exkl. porto och frakt. Ring 
0758/179 87 för mer informa¬ 
tion. 

VIC-64 PROGRAM BYTES 

Vill byta nytto och spelprogram 
på både disk och tape. Byter 
även manualer. 0480/107 30 ef¬ 
ter kl. 16.00. 

COLOUR GENIE SÄLJES 
Colour Genie + 16K = 32K + 
åäö. Obs. -I- parallell printer in¬ 
terface. 2 st handböcker på 
svenska. 2 st handböcker på en¬ 
gelska. Medföljer div. program. 
Garanti kvar. Obs. Nypris ca 
5000 kr. säljes för endast 2500 
kr. Anslut vanlig bandspelare. 
Danne tel: 0531/302 06. 


Datakassetter 
Högsta kvalité 
till fabrikspriser 
i alla längder! 


SUPER FERRO (TYP 1) 


C 5 2x 2% 
C 10 2x5 
C 15 2x7Vi 
C 20 2x 10 
C 25 2 x 12V, 
C 30 2x 15 
C 60 2 x 30 


Min. 7.30/st 
Min. 7.45/St 
Min. 7.70/st 
Min. 8.15/st 
Min. 8.50/st 
Min. 8.85/st 
Min. 10.95/st 


Priserna gäller vid köp av 20 st 
av en längd. Mindre än 20 st 
tillägg l:—/st. Moms ingår. 

Vid köp av 100 kassetter 

FRAKTFRITT!!! 


PRINTERPAPPER från 
68:- per 1.000 st. 
inkl. moms. 

DISKETTER TILL LÅGPRIS! 

BASF FLEXY DISK 5,25 
48 TPI (40 Spår) 

IX SS/SD 25:—/st 

ID SS/DD 31:—/st 

2D DS/DD 35:—/st 

96 TPI (77/80 Spår) 

1/96 SS/DD 34:—/st 

2/96 DS/DD 43:—/st 

Priserna galler vid köp av 5 st/ 
beteckning. Moms ingår. 

Porto 16:— tillkommer/leve¬ 
rans. Betala till postgiro 
17 63 25-9 eller sänd check. 
Full garanti på fabrlkations- 
och materialfel. 

KLM TRADING, 430 31 ÅSA 

0340-561 90 även kvällar och 
helger. 


38 


















KÖPES 

Extended basic-modul till Texas 
TI 99/4A önskas köpa. Tel: hem 
031/43 29 57, arb. 031/ 
11 13 70, Lennart Tegner. 


VIC-20 

Innovative cassette 1 med 7 spel 
säljes för 55:-. Tel: 044/ 
12 17 75, fråga efter Ola. 


DATA OTTO 

ZX MICRODRIVE och 
Interface I för 
endast 800.- kr/ st 
Spectrum 48K 2000.- 
Minnesexp. 32KRAM 
plus gratis Quest 
spel 400.- . Quest: 
Blackhole,V Univers 
40.- Ultimate:PSSST 
AticAtac,JetPac/Man 
Cookie 50.- Prakt- 
Fritt. Ring em. el. 
kväll 031/267440 

ORIC 1 48K SÄLJES 

Oric + 6 köpta spel bl a Xenon. 
Värde 700:- + 20 egna spel + 
omkopplardosa mellan TV och 
dator = 2495:-. Ring 031/ 
55 10 44 och fråga efter And¬ 
reas (efter kl. 19.(X)). 

VIC-20 

Floppy disk 1541,2900 kr, ex¬ 
pansionsenhet 1020, 1200 kr, 
printer 1515, 2400 kr, superex- 
pander + 3 K, 350 kr, Program- 
mers Aid 300 kr, maskinspråks 
montitor 300 kr. 

Thomas Lindgren 0752/182 09. 


VIC 20 VIC 64 

Beställ nya 
PROGRAMLISTAN 
018-11 30 03 

GRANA SOFTWARE 


SE HIT ALLA ABC-80- 
ÄGARE 

Jag säljer spel som missile com- 
mand, Pacnian, Mask 1, Masic 
2, Astrofield, Formel 1, Confi- 
ne, Tankbattle och Printerrut 7- 
N. På lista eller på kassett. Ring 
0325/111 45 fråga efter Per. Du 
får också en hel del modemnum¬ 
mer. 

64-PROGRAM BYTES 

Har M-kodsprogram och nyt- 
toprogram. Även köpes. Skicka 
programlista till: Thomas An¬ 
dersson, Björka, 575 00 Eksjö, 
tel: 0381/112 12. 

VIC-20 SÄLJES 

Massor av tillbehör bl a Band¬ 
spelare, Wico-joystick, Böcker, 
7 st cartridge bl a I6K exp. 
Voodoo, Castle m fl. Flera ma¬ 
skinkodspel för endast 3400 kr. 
Ring 08/746 84 81 efter 18.00. 

Ovic 20S 

Växlingsbart extra MINNE 3.8.16K. 

1/2 års gar. moms + frakt ingår i pr. 525:- 
Kraftfulla ANIROG SPEL 90-110:- 
För upplysningar eller best. !!RING!! 

Dygnet runt: Exotron EL 

08-18 05 70 MAK Box 44089 
Telefonsvar. " 11017 Sthlm. 


ÖNSKAS KÖPA 

VIC-20 + bandspelare. Tel: 08/ 
711 04 22. 


VIC-20 SPEL 

Spel till VIC-20 bytes eller säl¬ 
jes. Billigt! Tel: 0660/411 24 
fråga efter Greger. 

SPEL TILL ABC 80 

Vem kan omringa den andre 
först? Prova surround för 2 spe¬ 
lare. Pris endast 25 kr + kostnad 
för kassett eller diskett. Ring el¬ 
ler skriv till: Roger Edgren, Blå- 
sippsbacken 10, 552 46 Jönkö¬ 
ping, tel: 036/17 69 61. 

TEXAS 11-99/4A 

Trevliga spel- och musikpro¬ 
gram från 19 kr. Begär informa¬ 
tion. G. Gustafson, Stormg. 36, 
434 00 Kungsbacka. 

VIC-20 

8K ram säljes med program till. 
Spel säljes och bytes enbart ma¬ 
skinkodspel. Pris kan diskute¬ 
ras. Ring tel: 0520/726 36 efter 
18.00, fråga efter Peter. 

VIC-64 BÖCKER KÖPES 

Böckerna basic på VIC-64, Gra¬ 
fik och ljud på VIC-63 köpes 
billigt. Jag är också intresserad 
av billiga spel typ Blue-Max, 
Zaxxon, Cup-final. Johan 
Nordström, tel: 0551/300 48. 

VIC-20 SPEL BYTES 

(Obs! Endast maskinkod). 
Stort sortiment. Högsta önskan: 
Sky Hawk, Flipper och Grid- 
trap. Göran Carlsson, Bego- 
nieg. 12, 43400 Kungsbacka, 
0300/117 54. 

SPECTRUMPROGRAM 

Program till Spectrum bytes. 
Obs. Endast riktiga maskin- 
kodsspel. Ring 0300/154 29 


SPECTRUM! 

Vi byter riktiga maskinkods- 
grom (gäma 48K). Vi har tex 
Ant Attack, Jet Pac. Valhalla. 
Penetrator, Hobbit, Zzoom, 
Adv Basic, Manic Miner, Flight 
Simulation, Gulpman, Jumping 
Jack, Lunar Jetman, Atic Atac 
mm. Ring Oskar 0611/22248 
eller David 0611/103 24. 

ABC 80 SPEL 

Jag säljer roliga ABC 80 spel 
som är billiga. Det är mest 
rymdspel men också labyrint¬ 
spel. Pris: Vid förfrågan. Ring 
054/15 46 99 och fråga efter To¬ 
mas. 

TI-99/4A SÄLJES 

Dator + bandspelarsladd 900:- 
eller bytes mot en VIC-20. Tel: 
018/11’ 77 88. 


: +fynd+ : 

* 50% rabatt « 

l på alla originalprogram till * 

* ZX8I— SPECTRUM—VIC-20 * 

* Alla leveranser fraktfria. * 

* Katalog mot dubbelt porto. * 

* iJHTl PRODUCTS] * 
« Box 5085,250 05 Helsingborg. * 
************* ****_» 


ORIC-1 48K 1950 KR 

Massor av programvara: Forth 
220:-, Xenon-1 I 15:-. Zodiac 
85:-, Harrier Attack 95:-, Mi¬ 
ner 95:—, M. Billberg, Viking- 
ag. 39-41 F, 113 42 Stockholm, 
08/30 69 71. 

KÖPES! 

Skrivare till VIC-20 köpes, 
helst i eller i närheten av Borås. 
Tel 033/10 17 12 efter kontors¬ 
tid. 
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VILSE I LABYRINTEN 


Här kommer ett spel till SORD M5, 
BASIC-G. Datom ritar upp en helt slumpartad 
labyrint, som du ska ta dig igenom 
utan att krocka, på så kort tid som möjligt. 


■ ■ Du är det lilla UFO’t som 
finns längst till vänster på 
skärmen. När du en gång har 
startat kan du inte stanna, utan 
bara byta riktning. Det gör du 
med pilarna till vänster på 
tangentbordet. Upptäcker du 
att labyrinten är totalt omöjlig, 
trycker du bara på 0 så får du 
en ny bana. 

När du har kommit igenom 
hela labyrinten (du ska komma 
till vänstra kanten) så spelar 

TILL SORD M5 


datorn en siren-signal och du 
får se hur många poäng du fick 
och hur många missar du gjor¬ 
de. 

Spelet börjar om automa¬ 
tiskt efter 10 sekunder. 

Vill du fråga någonting så 
ring: 08/30 65 55 eller skriv 
till: 

Palle Dahlstedt, Karlsberg¬ 
svägen 47 A, 113 34 Stock¬ 
holm. 

LYCKA TILL!!! ■ 



1 0 
2 0 
30 

4 0 

5 0 

6 0 
70 
8 0 
90 
100 
1 1 0 
1 2 0 
1 30 

1 40 
150 
1 6 8 
170 
1 8 0 
190 

2 00 
2 1 0 
220 
230 
240 
2 50 
260 


1 


c 1 s 
i n P u t 
c o n s o 
P r i n t 
erase 
M = 0 : t 
fCOl & 0 fl 
for 1=1 
P r i n t # 1 
next I 
stchr " 
scod 0 > 
SCO 1 0 » 

1 oc80 


"Oi 1 ken suari9hets9rad 
e 0 

" ma* " 

ma? 0 : 9 i n i 
m e * = " 0 0 : 0 0 


1 = o m o J 1 1 9 t , 6 = n o r rn a 1 t ? " 5 S U 


: 9 rn o d e : randomize: rn o o e o n 
0 0 " 


t- o 3 0 0 
cursor 


0 0183c66dt- 
& 7 F 
& 0 4 


(rnd(28) + l j r 
e 2 4 0 0 " 


•nd(23) ); 
to &7F» 0 


t o 
n k e y 
n k e y 
n k e y 


250j96 

< 0 ) = 5 4 then 

< 0 ) = 5 5 t h en 

< 0 > = 51 then 


n k e y < 0 ) = 4 6 then 


oint (30)00 then 
T $■ = t i rn e t 
i f inkey$="0“ 
i f sPrite(0i1 
t co1 &06 

Pr int#l cursordi 1 


rn o o e 3 0 
rn o o e Si 0 
rn o o e 3 0 
rn o v e 3 0 
9 o s u b 


s t e P - 2 
s t e P 2 
s t e P 0 
s t e P 0 
$ C O L L . 


'O' 


0 
0 

-2 i SU 
2 , SU 


SU 

SU 


then 9 o t o 40 
><2 then 9 oto 


i i sPrite 
9 o t o 15 0 


<0i 1 )mod 


> ; 
8 < 


t ime$ 

2 then 


$ F R fl M11E 


P 1 a y " s 0 o 3 o 8 c 1 6 


\ 


2 7 0 $ C O L L 
2 8 0 rn o v e 3 0 s t e P 0 , 0 , 0 
2 9 0 11 = 11 + 1 
300 for 1=15 
310 sleeP 9i 
320 next I 
330 9 ot o 14 0 
340$FRflMME 


1 


t o 
: s 9 


0 s t e P 
3,6,1 


- 1 


350 
360 
370 
380 
390 
400 
4 1 0 
420 
430 
4 4 0 

II 

450 
460 
4 7 0 
480 
490 


move o f t 

for J= 1 to 7 

for I = 1 0 0 to 200 

s 9 0,I»15-<J*2> 

s9 1,308-1, 15-< J*2 > 

next I 

next J 

s 9 0 , , 0 : s 9 1 , , 0 

Play "slo5c8.cl6ce9o6c2" 

9 i n i t:P r i n t #1 cursor(1, 10) 


BRH U U DU KLARADE DET P fl BARA 


p r i n t # 1 cursor( 
Pri n/t #1 cursor ( 
P rin t # 1 cursor( 
sleeP 10:9 in it s 
goto 60 


10, 1 2 ) 5 T $ 

1 , 14 > 5 " 0 C H HED B fl Rfl 
1 , 1 6 > 5 "PROUfl IGEN!" 
rn o v e o n 


11 


111 


iAR 1 


40 






Ungt och expanderande da¬ 
taföretag söker för omedelbart 
samarbete 



för den engelska och tyska 
marknaden. 

Skriv några rader och be¬ 
rätta om dig själv och din erfa¬ 
renhet av branschen. 

Skynda på det är bråttom! 

Svar till ”Expansiv datahöst” 

Allt om Hemdatorer, Box 
8017,10420 STOCKHOLM. 




IBox 211 

542 OI ^y\cm£itacl 
OkC' 0501-17258 






Pylator distribuerar 
spel och nyttopro- 
gram från de ledande 
tillverkarna. Exempel¬ 
vis: 


I CREATIVE 
I SOFTWARE 


^Bfoderbund 

iLizlilL 


HesWare 


Human 
Software, 

USAs största och bäs¬ 
ta tillverkare av spel, 
nyttoprogram och 
tillbehör till VlC-dato- 
rer. 


Marknadens bästa 
flygsimulator till Com- 
modore 64. 3 dimen¬ 
sionen, 80 olika flyg¬ 
platser, fullständig in¬ 
strumentering, öva 
start, landning, flyg¬ 
akrobatik. Välj mellan 
olika förhållanden - 
moln, dimma, natt, 
dag etc. inkl. flyg¬ 
handbok, kartor m.m. 


Flight 

Simulatorn 


ä; logic 



Pylator AB distribue¬ 
rar Sybex välkända 
datorböcker i Sverige. 
Förutom Sybexböc- 
ker har vi ca 100 olika 
titlar, allt från spel till 
maskinspråk. 

COMPUTES!’S FIRST 
BOOK OF C0MM0D0RE 
64 GAMES 

De bästa spellist- 
ningarnasom publice¬ 
rats i Compute! 19 st 
mycket avancerade 
spel, helt färdiga att 
köra. Samtliga pro¬ 
gram är testade. Spe¬ 
len har fantastisk gra¬ 
fik och mycket fines¬ 
ser. 




Svensk-tillverkade 
spel och nyttopro¬ 
gram till VIC-20 och 
VIC-64 på kassett till 
vettiga priser. Från 
69:-. Samtliga pro¬ 
gram köres på oex¬ 
panderade datorer. 


COMPUTESrS FIRST 
BOOK OF ATARI GAMES 

15 st mycket bra spel¬ 
program. Samtliga 
spel har förbättrats 
och utökats sedan de 
publicerats i Compu¬ 
te! 5 av spelen är helt 
nya. Boken innehåller 
även tips hurman själv 
konstruerar program. 

C0MM0D0RE 64 PRO- 
GRAMMERS REFEREN- 
CE GUIDE 

Ett måste för alla VIC 
64 användare. Detta är 
originalet som ligger 
till grund för ev. över¬ 
sättningar. Allt från 
grafik till maskin- 



THE C0MM0D0RE 64/ 
VIC 20 BASIC HAND¬ 
BOOK 

Boken beskriver ingå¬ 
ende alla Comm-d''- 
res basickoiiimandon. 
Läsaren får tips och 
idéer hur man mest 
effektivt utnyttjar ba- 
slcspråket. Rikt Illu¬ 
strerad och mycket 
pe-Jagogiskt skriven. 


språksprogrammering 

PYLATOR AB. TEL08-73?-8455 
Box 4516. 183 04 TÄöY 

Våra produkter finns att köpa hos återförsäljare över hela Sverige 
Kontakta oss för återförsäljarförteckning! 


















SSflSS® 


Redoklor 


Hetber' 


yr 

Studieförlaget 

Boi 386. 751 06 Uppsala. Tel 018/15 53 90 


Herbert Söderström, redaktör 

DATORN PÅ MITT SKRIVBORD 

"Datorn på mitt skrivbord" är boken som skri¬ 
vits av toiv olika datoranvändare, alla med den 
gemensamma egenskapen att de arbetar vid 
skrivbord. Det är tolv olika temperament som 
mött datorn på egen hand och som här redovi¬ 
sar glädje och lycka, fruktan och vrede. 

Avsikten är en enda: att ge 250 000 skrivbords- 
kollegor en rimlig föreställning om vad det in¬ 
nebär att datorisera sig! 

C:a pris 130: — 

V___/ 



Commodore 64 

Eagle Empire 

89 

_ 

Aztec Challenge 
Aztec Challenge 

139:-K 

189:-D 

Son of Blagger 

89 

— 

Astrochase 

139:- 

Rollin 

89 


Summergames 

189:- 

Manic Miner 

Pooyan 

89 

139 

_ 

Wimbledon 64 

105:- 

Dallas Quest 

189 

— 

Valhalla 

189:- 

Hobbit 

189 

— 

Zaxxon 

298:—D 

Heligate 

89 

_ 

Super Pipeline 

95:— 

Solo Flight 

189 

— 

Flight Simulator II 

459:— 

Flight Path 737 

89 

— 

Spider & the Fly 

89:— 

Arabian Nlights 

98 

— 

Burger Time 

89:— 

Mule 

325 

— 

Hard Hat Mack 

325:— 

Diskey 

295:- 

-D 

Jumpman 

315:—K 

Spectrum 

Jet Set Willy 

85 

_ 

Fred 

89:— 

Manic Miner 

85 

— 

Mugsy 

89:— 

Moon Alert 

95 

— 

Hobbit 

189:— 

Sabre Wolf 

95 

— 

Sherlock Holmes 

189:— 

Atic Atac 

85 

— 

Chuckie Egg 

89:— 

Pogo 

95 

— 

Tennis 

108:— 

Aquaplane 

89 

— 

Valhalla 

189:— 

Commodeore 64 

3195 

_ 

PAKET 1. 

.3525:— 

Diskdrive 1541 

3195 

— 

(Commodore 64, bandspelare) 

Bandspelare 

375 

— 

PAKET 2. 

.6295:— 

Spectrum 48K 

2695 

— 

(Commodore 64, diskdrive) 

ZX Microdrive 

995 

— 




Tillbehör 

ZX Interface 2 (Joystick interface).395:— 

Wico Boss.189:— 

Programmers Ref. Guide + 64 i Teori/Praktik .285:— 

Vi har program till Commodore 64, Spectrum, ZX81,Vic 20, 
Oric och Atari. 

Beställningar och Upplysningar 

HEI J’S Dataprodukter 

Östra Järnvägsgatan 65 

54200 MARIESTAD Tel 0501-14493 


DATABÖCKER 

applica information ab 

BOX 9014, 750 50 Uppsala 


Sinclair ZX Spectrum: 

Ca-pris 

• 

Upptäck Spectrums Basic 

Bästa ”allroundbok” enl flera bedömare! 

135:— 

• 

Elektroniken i Spectrum 

Enda boken om maskinvaran i Spectrum 

120:— 

• 

Spectrumfakta för effektiv programmering 

Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM 

145:— 

• 

Maskinkodsprogrammering från början 

Presskommentarer: Äntligen! Rolig! Utmärkt! 

120:— 

• 

Skriva spel för Spectrum 

För spelintresserade nybörjare! 

135:— 

• 

Avancerad programmering med ZX Microdrive 

Nyutkommen bok för seriösa Spectrumanvändare! 

135:— 

• 

Programmeringsguide Spectrum 

Praktisk översikt för programmerare 

18:— 

VIC 20/64 


• 

Spela VIC (VIC 20) 

Över 70 spel, tydligt listade! 

135:— 

• 

Mastercode för VIC 64 

145:— 


Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad 



POSTFÖRSKOTT - INGA AVGIFTER TILLKOMMER! 
ORflERTELEFON 018 32 05 75 (hela dygnet)! 


ACTION 


SPELDORADO 149:- 

SPECTRUM 48 K 

8 st hypersnabba actionspel helt i maskinkod. Ett riktigt spelin¬ 
ferno helt på svenska som vi är övertygade om kommer att bli en 
av Sveriges populäraste spelkassetter under 84/85. 

SLINGER 79:- 

SPECTRUM 48 K 

Ett jätteroligt spel för 2 personer. 100% maskinkod. Den första i 
en lång serie maskinkodsspel från våra duktiga svenska hackers. 




89:- 


ZOR-NAKS GYLLENE SKATT 

SPECTRUM 48 K/VIC-64 

Ett klassiskt maskinkodsäventyr helt på svenska. Mycket använ- 
darvänligt för att även nybörjaren till äventyr ska kunna känna sig 
hemma redan vi starten. 

DEN STULNA KUNGASPIRAN 98:- 

SPECTRUM 48 K/VIC-64 

Den första i en serie äventyr om det förtrollade landet Raellien. 
Dessa äventyr är helt unika jämfört med allt annat som finns på 
den internationella marknaden idag. Här har spelaren en egen 
karaktär som ständigt ändras och även reella strider med olika 
monsters. Med influenser från rollspelsvärlden. 

SWESCOT 

BOX 213 

121 02 JOHANNESHOV 
08/39 27 00-08/81 18 01 

A.f. sökes 





























f 


Medlemmar i Allt om Hemdatorer Club är den som prenumere¬ 
rar på helår. Du kan också bli medlem genom att beställa en 
helårsprenumeration. Fyll i talongen i tidningen på sid. 46. 



UTE NU: AoH 
kassett 2 till 
VIC-20/64 och 
Spectrum! 

”Black Gnome” ett 
äventyrsspel till 
48K Spectrum. 75:- 
för medlem, 95:- 
för icke medlem. 

Kassett 1 inne¬ 
håller programmen 
från nr 1-3 1983. 
Finns till Spectrum 
och VIC 20/64. Pris 
43:- för medlem, 
59:- för icke med¬ 
lem inkl. porto. 


siiaujMiW&i 


48K SPECTRUM 




K fi.VO.Mfi 


Enklast beställer du 
dessa produkter ge¬ 
nom att fylla i talongen 
och skicka den till: 
Allt om Hemdatorer, 
Box 8017, 
104 20 STOCKHOLM. 
Märk Kuvertet ”Club”. 
Porto och postförskott¬ 
avgift ingår på samt¬ 
liga priser. 


Beställningskupong 

□ Kassett 1 SPECTRUM □ Kassett 2 SPECTRUM 

□ Kassett 1 VIC-20/VIC-64 □ Kassett 2 VIC-20/VIC-64 

□ Black Gnome SPECTRUM 48K □ T-shirt nXLDLaMoS 

Namn: . 

Adress: . 

Postadress: . 


□ Medlem 

E] Skicka mot postförskott 


□ Icke medlem 

□ Bifogar check 


















4S Den ideala expansionen för din CBM 64 



80-TECKEN / GRAFIKKORT 

inställbar digitalklocka 

Grafikbild även i färg med färgmonitor, 
en ideal med text (80 tecken!) 

Grafikbild: kan flyttas till bakgrundsnivå 


Den översta raden kan låsas och anvåndas 
Justerbart radavstånd för bättre textläsning 
Kortet använder ej extra minne 
extra stromförsjöming behovs inte 
Basic minnet kan ökas med CBM 64: aus 
videominne 


PÅ KÖPET: 

SOFISTIKERAC ORDBEHANDLARE 
Utökae manual.... GRATIS! 


* OBS! Ui varnar för (undermåliga) imitationer av ZERO-produkter.- 


►40/80 TECKENKORTv 

Gör din Vic 20 mer professionell. ' 

40 eller 80 tecken per rad . 

Mycket skarp och stabd t»td 

*64 k RAM + 2 k EPROMS^J 

Med mjukvara för RAM • filer. Lätt ditsatt.^T^ 7 *q._ 
Ingen extra ström behövs. 


■mmsESmiM 



kr 299:-. 


•EPROM-ERASER -4 

raderar 4 EPROM samtidigt. 

• EXPANSIONS ENHETER * 

med 2 portar |med Sportar. helbuffering.viQ20 399:- 
I on/off switch lör 3 portar, 

| inbyggd ström CBM 64 485:- 

föt aiia våra produkter Återförsäljare sökes. 


■ ® Universell EPROM PROGRAMMER 

0 for 2716. 2732. 2764, 27128. 2516.2532 EPROMS 
, (Redan mer än 1000 nödja kunder!) \ 

j • Med detaljerad handbok. • Monterad och testa] 

Den ar latt ditsatt och passar manga datorer, 

I Övertyga dig sjaiv att den passar din 
dator och att den dr létt ditsatt. • 

| Med styrmjukvara i EPROM kr. 79:- 

EPROMKORT —5 kr. 149:-‘ 

| 2 st 2k/4K EPROM portar. Addressema ar instållbara^y^ fr 

I PRINTER BUFFEF H 



• MACH3 


Varför vänta på printem?— 

Med MACH 3 kan du anvanda din dator medan printem * 
Skriver. 16 k 32k 48k 

par. input - par. output 1075:— 1230:— 1380:- 

seriell input - par. output 1195:— 1375:— 1550:- 


zero 

ELECTRONICS 


• Alla priser exkl. moms. 

• Beställningar ifrån DANMARK, NORGE £ 
och FINLAND är välkomna (Dokumentation s 
också på engelska och tyska) 

•Vi har bra dokumentation över alla våra 
produkter ... GRATIS! 

• OBS! Alla produkterna får prövas utan 
köptvång. Skickar du dem tillbaka oskadade 
inom 10 dagar betalar du bara portot. 

• Samtliga priser är ca priser. 


BUDDATORP +57600 SÄVSJÖ + TEL. 0382-40037 


DATABÖCKER 

applica information ab 

BOX 9014, 750 50 Uppsala 


Sinclair ZX Spectrum: Ca-pris 

• Upptäck Spectrums Basic 135:— 

Bästa "allroundbok" enl flera bedömare! 

• Elektroniken i Spectrum 120 

Enda boken om maskinvaran i Spectrum 

• Speetrumfakta för effektiv programmering 145 

Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM 

• Maskinkodsprogrammering från början 120 

Presskommentarer: Äntligen! Rolig! Utmärkt! 

• Skriva spel för Spectrum 135 

För spelintresserade nybörjare! 

• Avancerad programmering med ZX Microdrive 135 

Nyutkommen bok för seriösa Spectrumanvändare! 

• Programmeringsguide Spectrum 18 

Praktisk översikt för programmerare 

VIC 20/64 

• Spela VIC (VIC 20) 135:— 

Över 70 spel, tydligt listade! 

• Mastercode för VIC 64 145:— 

Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad 


POSTFÖRSKOTT - INGA AVGIFTER TILLKOMMER! 

ORDERTELEFON 018 32 05 75 (hela dygnet)! 


HEMDATORER! 

□ VIC 64 

□ SPECTRUM 

□ SPECTRAVIDEO 
] MICROBEE 

□ SKRIVARE 

□ FLOPPYDISC 

□ DISKETTER 

□ PROGRAM, MASSOR AV NYHETER 

□ ADMINISTRATIVA PROGRAM 

Specialister vid installationer hos skolor 
och myndigheter, begär offert. 

□ BESTÄLL GRATIS PRISLISTA 

Begär mer information, kryssa för ovan. 

Namn: . 

Adress:. 

Postnr:. 

Postadress:. 

Box 3045 - 580 03 LINKÖPING jj5/ 

TEL: 013-10 31 74 datamaklaren 


ATARI & TEXAS 
MEDARBETARE 



Är du duktig på att göra 
spel & nyttoprogram för 
Atari eller Texas TI/99? Då 
kontaktar du Bo Svensson 
på vår redaktion. Tel: 031 - 
11 29 07. 

















































Gratisprogram 

Alla program kostar inte 
pengar, en del är s k ”public do- 
main", dvs de får inte säljas för 
mer än mediakostnad (ex dis¬ 
kettpriset). 

Det har länge funnits modem¬ 
program kring Ward-Chrislen- 
sens protokoll för alla som har 
CP/M datorer - nu finns det för 
IBM-PC också, PC-talk heter 
det. Du får kopiera så mycket du 
vill - men betala gärna $35 till 
företaget FREWARE ändå. När 
kommer sådant till 64:an med 
flera? 

Källa: Byte 

Nya spel för Texas Tl- 
99 

I augusti kommer CBI att 
släppa en rad nya spel på modul 
för Texas TI-99/4A, bl a 
"Munchmobile”, ”Moon Mi- 
ne", "Sneggit", "Jawbreakers 
II", ”StarTrek”, ”Adventure Pi- 
rate”, ”Mash”, ”Star Trek", 
"Hopper”, ”BurgerTime", ”Re- 
tum to PirateY’ och ”Isle och 
Buck Rogers”. 

Trots att Texas Instruments i 
Sverige ej längre säljer tillbehör 
till Texas TI-99. kan CBI er¬ 
bjuda hela sortimentet (inklu¬ 
sive extended basic) genom im¬ 
port från USA. 

Beevänner 

Nu finns det hjälp för alla 
undrande Microbee ägare. 
Varje torsdag och onsdag kan 
man ringa till ledarna för ”Sur- 
ret” och ställa frågor. På hård¬ 
varusidan är det Birger som kan 
det mesta och Martin är den som 
kan allt om programmering och 
mjukvara som spårar ur. 

Telefonnumret till Birger är 
031-43 43 94 och Martin har 
nummer 031-53 71 36. 

För övrigt kan nämnas att 
”Surret" är tidningen för alla 
Microbee intresserade och 
också organ för Datorklubben: 
"Beekupan”, föreningen för 
Microbee ägare. 

Adressen är: 

Datorklubben Beekupan 
Mikael Fredriksson 
Box 496. 401 27 Göteborg 

Datatävling 

Tävlingar i bordtennis är nå¬ 
got som vi med varm hand bru¬ 
kar lämna över till våra kollegor 
i sporttidningarna, men för en 
gängs skull ändrar vi pä den sa¬ 
ken. År 1986 kommer det, nå¬ 
gonstans i England att äga rum 
en bordtennisturnering för robo¬ 
tar. Man kommer att använda 
sig av ett speciellt förminskat 
bordtennisbord med ett extra nät 


ca 50 cm över det vanliga. 

Detta för att bollen inte skall 
gå utanför sensorerna. 

Datorn 

i kollekthåven 

Har du en egen kyrka eller re¬ 
ligiös sekt? Då kanske du kan ha 
glädje av programmet ACTS 
church financial aid - ett pro¬ 
gram vars enda syfte är att han¬ 
tera en kyrkas jordiska affärer, 
hålla rätt på församlingens ad¬ 
resser, närvaro i kyrkan med 
mera. 

Har din kyrka en dator med 
CP/M eller MS(PC)-DOS och 
mindre än 500 besökare räcker 
det med disketter med enkel 
packningstäthet. Burr Compu¬ 
ter Consultants i San Antonio, 
Texas, USA säljer. 

Källa: Byte 

Pirater 

Piratradio och piratkopiering; 
Slå ihop bägge delarna och du 
får fram det som hände i Eng¬ 
land i början på april när någon 
sände ut flera dataspel i etern. 
Programföretaget A&F bandade 
alltihop och har gjort rättssak av 
händelsen. 

BUG bildar bas 

Du som har en BBC med mo¬ 
dem, BUG (BBC Iser Group) 
har öppnat en databas för dig. 
Även ÄBC 80 ägare är välkom¬ 
na. Telefonnumret är 08/46 35 
28. Eget konto kostar 30 kr. 
Medlemskap i BUG, inklusive 
konto kostar 50 kr. Övriga upp¬ 
lysningar fås genom BUG c/o 
Wickman, Folkungagatan 58, 

116 22 Stockholm. 

Nya äppelpriser 

Alla de nya Appledatorema 
och konkurrenterna trycker på 
så att priset på gamla trotjänaren 
Apple sjunker. 

Nu kostar en Apple Ile 
7.100:- (plus moms). 

Nya portabla versionen - 
Apple lic kostar 11.100:-. 


Med all den programvara som 
Finns tillgänglig kan man räkna 
med att Apple kan fortsätta kon¬ 
kurrera med IBMs PC jr och 
andra, nyare datorer. 

Nytt datahus 

På Tottenham Court Road i 
London har Lion House öppnat 
en ny datoraffär. Den består av 
fem våningar med datorer och 
program. 

Man har inrett en speciell av¬ 
delning för nybörjare och en 
aula som kan ta femtio personer. 

Nya Spectrumspel 

Varför inte spela tennis istäl¬ 
let? Psions nya spel för Spect- 
rum 48K bär detta namn. Passar 
inte detta kan man spela ”Empi- 
re” från Imperial Software. 

Bägge spelen beräknas släp¬ 
pas i augusti. 

Kompilera numera 

Varför inte en ”compiler". C 
P Swhite har producerat en 
kompilat på kassett för 64:an. 
Med handbok kommer den att 
kosta 35 pund. 

Enligt rykte ska det vara en 
äkta kompilator och ingen pse- 
udo. 

Monopolmonopol 

Vem har rättigheterna till 
namnet och spelet "Monopol”. 
Automata, med bl a Pimaniac, 
har ett spel till Spectrum som 
heter "Go to Jail” som bedöms 
vara allt för likt Monopol. Allt 
detta bara för att Waddington 
har sålt namnmonopolet (us- 
häkta vitsen) till Leisure Genius 
vilka ska producera versioner av 
Monopol till både Spectrum och 
Commodore 64. 

Liknande bekymmer hade de 
som tillverkade ett U-landsspel 
för något år sen och döpte detta 
till Världsmonopol. 

Det fick man inte för Alga 
och spelet bytte snabbt namn till 
”Världskontroll”. 


Datatävling 

Tävlingar i bordtennis är nå¬ 
got som vi med varm hand bru¬ 
kar lämna över till våra kollegor 
i sporttidningama, men för en 
gångs skull ändrar vi på den sa¬ 
ken. År 1986 kommer det, nå¬ 
gonstans i England att äga rum 
en bordtennisturnering för robo¬ 
tar. Man kommer att använda 
sig av ett speciellt förminskat 
bordtennisbord med ett extra nät 
ca 50 cm över det vanliga. 

Detta för att bollen inte skall 
gå utanför sensorerna. 

Nytt datahus 

På Tottenham Court Road i 
London har Lion House öppnat 
en ny datoraffär. Den består av 
fem våningar med datorer och 
program. 

Man har inrett en speciell av¬ 
delning för nybörjare och en 
aula som kan ta femtio personer. 

Egyptiska äventyr 

Infocom har börjat tillverka 
äventyrsspel. Serien skall heta 
”Tales of Adventure Aeries” och 
det första äventyret heter Infi- 
del. 

Någonstans i den egyptiska 
öknen ligger en pyramid be¬ 
gravd. Du ska hitta ingången 
och återvända med pyramidens 
skatter. Med spelet följer en 
karta över Nilen och ett 
uppslagsverk för hieroglyfer. 

Äventyret förstår ca 600 ord 
och kostar 36 pund. 

Databrott 

Nu kommer de sofistikerade 
databrotten. I Storbritannien är 
det möjligt att köpa program ge¬ 
nom Micronet 800 vilket funge¬ 
rar ungefär som datavision i 
Sverige. Någon eller några hade 
fått tag på Micronets telefon- ’ 
nummer för demonstration och 
skaffat de program som gick att 
få tag i. För att kunna skaffa sig 
tillgång till programvara i fram¬ 
tiden lämnade man meddelan¬ 
den till vissa privatpersoner, 
som hade konto hos Micronet. I 
detta meddelande utgav sig per¬ 
sonerna för att vara från Micro¬ 
net och påstod att det hade blivit 
något fel på systemet och bad 
privatanvändama att lämna kod 
och passerord i sin Micronet 
brevlåda. 

Efter att ha fått passerord 
kunde man fortsätta att plocka 
fram program för vilka de verk¬ 
liga kontoägama fick betala. 

Micronet varnar nu alla kon¬ 
toägare för att lämna ut sina ko¬ 
der. 
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PRENUMERE 

A 

SÅ SLIPPER DU RISKERA 

An ALLT OM HEMDATORER ÅR SLUTSÅLD. 

Helårsprenumeration 10 nr för 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club. 

Där kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till förmånliga priser! 

Ja tack, jag vill bli prenumerant på 

Allt om Hemdatorer och betalar först 
när inbetalningskortet kommer. 

□ Helår (10 nr) 120:-. Övriga Norden 155:— 

□ Halvår (5 nr) 65:- 

Frankeras ej 

Allt om 
Hemdatorer 
betalar 
portot 


Svarspost 

Kundnummer 28700029 

104 20 STOCKHOLM 

Adress: . 

Postadress: . 

Telefon:. 

Jag vill att min prenumeration ska gälla fr.o.m. nr: . 










































An ominous glow beckons, inviting you to navigate 
the passages of crystal in search of adventure, 
gold and magical powers. Only the bravest dare to enter 
the cavemous world of the WIZARD S DOMINION. 


WWS DOMINION 


Commodore 64 PRIS 119:- 

köper du i närmaste databutik eller beställ direkt från oss. 
Återförsäljare välkomnas GRATIS KATALOG (ange dator). 






RIKTIÖ W/pT SMAR- 



©KFS/Disir BULLS 


”Universal-monitorn” 


Visst. Du kan använda en vanlig färg-TV som 
bildskärm till din hemdator - med ombyggnad, 
lösa kablar och dålig bild. Eller en dyr special¬ 
monitor, som bara fungerar till datorn. 

Du kan också välja en smartare lösning - SABA 
Universalmonitor! En högklassig portabel 14 


färg-TV med separata ingångar för TV, video och 
hem-dator. Dessutom klar för kabel-TV. 
Universalmonitorn heter P 37 S 26. Fråga efter 
den hos välsorterade Radio/TV och Data-butiker. 

Eller sänd in kupongen. Det gjorde 
Flagbard! 




PS. Alla SABA.s TV 
10 "-27" kan använ 
das som monitorer. 


SABA 

P 37 S26 ingår i 
SABA satellit-TVprogram. 

VIDEO 

RGB 


Sänd kupongen till: SABA Radio, Box 2053, 
421 02 Västra Frölunda 


Namn. 


Adress. 


Med Universal¬ 
monitorn får du 

bl a: 

• RGB-ingång 

• Video-ingång 

• HF-ingång 

• Europakontakt 
(Scart) 

• Maximal bild¬ 
upplösning 

0 Hörlurs- och 
bandspelaruttag 

0 PAUsecam/NTSC 
modul som extra 
tillbehör 


Postnr 


Ort 





























































COMMODORE 

COMPUTING INTERNATIONAL 



Nr 5-6/84 


vic- 

nytt 


VIG¬ 

TIPS 


MÅNLANDARE TILL 64:AN 
VIC-RAPPORT 

RITA SNOBBEN MED VIC-20 






PRO FESSIONELLA 


TILLBEHOR 


FÖR DIN PERSONDATOR 



VIC20 PORTEXPANSION 

Anslutning mod 60 cm lång bandkabel tor vaifn placonng på 
arbetsbordet 
3 portkontakter 

Till-från brytare tor respektive pori 

Reset-knapp 

Inbyggd säkring 

Mån 100 x 190 * 32 mm 

Best. nr 2020 Pris 525 kr 


VIC64 PORTEXPANSION 

5 portkontakter 

F o som Vic2Q Expansion ovan 

Best. nr 2064 Pris 595 kr 



VIC20 32K MINNESEXPANSION 

Omkopplinsbar 8-16-24-32 K 

Reset-knapp 

Man 100 x 130 x 17 mm 

Best. nr 1032 Pris 765 kr 


VIC20 16K MINNESEXPANSION 

Omkoppling sbar 8 -16 K 
F o som 32 K ovan 

Best. nr. 1016 Pris 565 kr 




RELÄSTYRNINGSENHET FÖR VIC20/VIC64 

En unik styrenhet med många praktiska användningsområden 
som varme/belysnmgsreglenng. larmsystem, etc 
Enheten ar försedd med egen timer for veckodag, timmar, minu¬ 
ter saml ett minne for upp bil 128 bB- eller frånslagstider per 
vecka, den programmeras från VICens joystickuttag och arbetar 
helt självständigt utan datoms medverkan 
Styrenheten ar direkt anpassad for VIC20 och VIC64 i m an¬ 
slutning sk abef medfofier 

8 stycken 2-poliga relaer for max 6A/1100W 

8 digitala ingångar for t ex larmkontakter 

Egen strömförsörjning 

Mått 160 x 130 x 65 mm 

Svensk manual medföljer 

Best. nr. 2600 Introduklionspris 975 kr 


A/D OMVANDLARE 

Kort med en 8-bitars, Skanals AyD omvandlare Monteras i styr¬ 
enhetens låda 

Anvisningar for inkoppling av temperaturgivare medföljer 

Best. nr. 2620 Introduktlonspris 365 kr 




EPROM PROGRAMMERARE 

Programmerare EPROM typ 2716.2732.2764 (2 4 resp 8 K) 

Aven for EPROM/Cartridge kopiering 

Anslutning med en 60 cm lång bandkabel 

Manual medföljer 

Mått 100 x 190 x 32 mm 

För VIC20 Best. nr. 2320 Pris 785 kr 

För V1C64 Best nr 2364 Pris 785 kr 

Priser på EPROM kretsar — på begaran 


EPROM KORT 

Med socklar for 2 st. 2716 eller 2732 eller 1 st 2764 Exkl 
EPROM 

För VIC20 Best. nr. 2420 Pris 89 kr 
För VIC64 Best. nr. 2464 Pris 89 kr 



EPROM RADERARE 

For max 5 st EPROM 
Radertid ca 20 mm 
Inbyggd timer for max 25 min 
Låsbart skjutlock 
UV-lysror 12V DC/4W 

Kan dnvas med t ex en batterteliminator for 12V. mmst 4W eller 
från din VIC trafo genom vår anpassningsbox 
Mått 165 x 110 x 60 mm 

Raderare — Best. nr. 2500 590 kr 
12V VIC-trafo anpassning Pris 55 kr 


Alla priser ar Inkl. moms. 15 kr. porto tillkommer. 

1 års garanti på samtliga produkter. 

V.g skicka mig mera information om era produkter 
Jag ar spocieltt intresserad I 

Mm dator ar . 

Jag beställer 


VIC20/64 KASSETTINTERFACE 

For anslutning av dm dator Ml en vankg kassettbandspelare 
Anpassad Ml bade VIC20 och VIC64 
Sladdar medföljer 

Pris 165 kr 


NAMN 

ADRESS 

POSTADRESS 


HUTEm R 


Gullregnsvagen 117 A 


223 56 Lund 


04 6-18 9B 7B 






































HEJ! HUR E' LÄGET? 

■ ■ Har ni tänkt på hur många 



"Vad hände med... det 
finns? Nu menar jag inte alla 
smådatormärken. Personligen 
är jag ganska ointresserad av 
vad som händer med dessa. 

Nej, vad jag talar om är De¬ 
batten, Datorrevolutionen och 
reaktionen frän de som inte 
förstår. Det verkar som om 
luften gick ur all debatt när 
Lars Kristiansson gick bort. 
Dä var det dubbelt beklagligt. 
Men det kan väl inte vara så att 
han var den ende som vågade 
eller kunde ha åsikter i detta 
ämne. 

Ända sedan jag började 
skriva i olika datortidningar 
har jag väntat på det stora Hat¬ 
brevet från "hederlig svensk” 
som vill ha totalförbud mot da¬ 
torer. Åtminstone på lördagar 
men man kan ju tänka sig dis¬ 
pens en kväll i veckan. 

Jag har också väntat pä det 
stora hatbrevet som innehåller 
beskyllningen mot oss att för¬ 


föra Sveriges ungdom och 
driva dem ned i dataträskets 
fördärv. Allt jag istället har 
sett är ett antal brev vilka i Ja¬ 
kob Palmes efterföljd har sik¬ 
tet inställt mot en ny skön 
värld. 

I brist på andras åsikter låt 
mig då framföra en egen: 

Varför kan inte "hackers” 
uppföra sig som normalt folk. 
Efter att ha träffat vissa ex¬ 
emplar så blir man. med all 
rätt, imponerad av deras för¬ 
måga att hantera en processor 
men konsten att umgås med 
vanligt folk verkar de ha glömt 
bort. Ord som "Hejsan”, 
"Kul att ses" och "Ha det 
bra" verkar inte ingå i dessa 
datageniers vokabulär. 

Av detta bör vi andra död¬ 
liga faktiskt ta varning. Um¬ 
gås gärna med din VIC, men 
glöm inte att det finns en hel 
värld utanför tangentbordet 
med träd, blommor och mas¬ 
sor av trevliga människor. ■ 


Commodore Computing Inter¬ 
national utkommer som bilaga 
till Allt om Hemdatorer och är 
en fristående svensk upplaga av 
den engelska tidningen med 
samma namn. 

Chefredaktör och ansvarig ut¬ 
givare: Clas Kristiansson 

Medarbetare: Nick Hamp¬ 


shire, Jan Hult 

Adress: CCI, Allt om Hem¬ 
datorer. 

Vasagatan 7.411 24 Göteborg 
Tel: 031/11 29 07 

CCI utges av Basic Press Tid¬ 
ningsförlag. Eftertryck förbju¬ 
des och för ej beställt material 
ansvaras ej. 


PRENUMERERA! 

SÅ SLIPPER DU RISKERA 
An ALLT OM HEMDATORER ÄR SLUTSÅLD. 

Helårsprenumeration 10 nr för 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club. 

Där kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till förmånliga priser! 

-g**--“ 

Ja tack, jag vill bli prenumerant på 
Allt om Hemdatorer och betalar först 
när inbetalningskortet kommer. 

) Helår (10 nr) 120:-. Övriga Norden 155:- 
n Halvår (5 nr) 65:- 

Namn. 

Adress: . 

Postadress. 

Telefon .. 

Jag vill att min prenumeration ska galla fr.o m nr . 


umuuiiij 

Frankeras e| 

Allt om 
Hemdatorn» 
betala» 
podol 

Svarspost 

Kundnummer 28700029 

104 20 STOCKHOLM 




























-en baggis 


■ ■ Manlandarspel har länge 
tillhört klassikerna bland da¬ 
taspel. Här är en variant som 
har lite nya effekter. Dess¬ 
utom är det svårt. 

Det gäller att landa på mån¬ 
ytan med en hastighet som ej 
överskrider 15 meter/sekund. 


Du styr spelet med tangen¬ 
terna 0-9. 0 betyder att du har 
stängt av bromsraketerna - då 
ökar hastigheten. Vid 9 kör du 
dem med maximal styrka - då 
går det åt alldeles för mycket 
bränsle. 5:an är ett mellanläge 
då hastigheten hålls konstant.■ 


Till VIC-64 

|n KkMl' H • H MlJ=A 

, ii V mR I r.n | Ml;... RE.HD H 

;:y P0K6NU*t>4+l H NE XI 

40 V=53X4>: RuKEV • 1 *4 

Mi Pol tV+1 • .V P'JKEV*2 I KU*bV+29. 1 

*.M Pol EV+ SS» • 1 PO* i.V+32 • U 

70 POI b V ♦ i :■ • U 

100 F'Uf E53272 ■ 

/nu REM LUNHK LÄNDER 
-:mj PPINT" aC3" 

4w PH NT PPIHT PPIHT PPIHT PPIHT PPIHT PPIHT 

Mim pR IN T*' ♦ 9MAH L ANDHRE5 ♦ 

r.un PPIHT "♦SEN TEST HV DIM SK IC KL i OHET OCH FORMAGASf'* 

.un PPINI PPIHT PPIHT 

•-.mm \r upj;11US0U0 NEX i 

1000 pRiNT-rr 

1400 P1=0 

1500 Cl- .IHPlPlPlilPlFlclHHIMM H OOTO7500 
]K00 14*15 P1=P! + 1 ABC=H£C> 1 
1700 OOSUB11000 
1800 PPINT"W" 

1900 TH*0 1=0 
^0M0 PU1=0 
i100 X0=52800 
.<200 V0“-1 76 F- 1 S=1 
23O0 GOSUB5100 
i400 GOSUB21900 
2500 HT = TI HG*TI 

2600 GE TRS IF Rf O " "THENR*VAL • Rf ' 

2700 IF'TI-AT ;>'30THENAI*TI GOTO2900 

2800 0"T02700 

2900 T = T+R 

S000 TH=TH+1 

3100 H=5.4f-1-0.2#R> 

3200 x-v0+0.5*h xo-xe+x 
3300 IFX0>0THEN3500 
3400 X*X-X0 F=0 X0=O 
3500 D=VÖ*V0-2*X*A 
3600 IFD.-'0THEN3300 
3700 D=—I» S=-l 


3800 V0*SOP* ♦': ÖH' : 

3900 S=1 

40O0 OOSUB13000 

410O IK VO./0THEHPP IHT " S" ■ 

4200 PRINT flM»*ia .MIDI' STRI» VO • - .5 
4 300 PRINTLEFTf•STPf■ 0 •♦hs o- 
4400 PRINT"ART 

4500 PPIHT•'■'»1.2500-T"II lll"!AB<.0* Th 

4600 GOSUB6900 IFF*0THENGOSUB115».»' 

4 700 IF f>2500 T HENR=0 00T03000 
4800 GOTQ2600 
4900 GOSUB13000 
5000 GOTO10600 
5100 REM 
6300 PPIHT"fl 


6400 PPIHT" ÖHAST. HOJD 9 " GOSUB6700 
6500 PPIHT" ISBRANS. TID 9 " GQSUB6700 
6600 RETURN 

6700 F0RI*1 T02 PRI NT" I"TRB'.13'"I " NEXT 

6800 PPIHT" I_I " RETURN 

6900 PRINTTAB*- 19;. IFR*0THENRETURH 

7000 FORI* 1 TOR PRI NT"-st' - »IHI NEXT FQRI=RTO10 PPINT" '111! NEXl 

7100 PRiNT- innrinir. fopi=itoi0 print" fiui me; ■ petupn 

7200 G0T063999 
7300 PRINT"TT 

7400 PRINT PRINT PP1NT PPIHT PPIHT PRINT 

7500 PRINT"SJAG AR EN DATOR - RLLMRNT KAND SOM VIC64* 

7600 PRINT PRINT PRINT 
7700 RRINT"MAD HETEP DU*’ - ". 

7800 Nf="" FOR 1 = 1 TO12 
7900 GETRf : IFRf=""6OTO7900 

8000 IFASC<Rf >>64ANDASC< Rf > <9iTHEHPRINTRf ■ Nf=Nf+PI NE. :U 
8100 IFNf="ZWZ"THENEND 
8200 PRI NT "73" 

8300 PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT PPIHT 

8400 PRI NT"O.K. ",N$.", LAT OSS VARA VÄNNER OCH BORJA 

8500 FORI=1TQ2500 NEXT 

8600 PRI NT"IIDET TA AR EN SIMULERING AV ETT LANDANDE 
8700 PRI NT"RYMDSKEPP OVAN MANYTAN." PRINT 
8800 PRINT-MATARNA REGISTRERAR FÖLJANDE 
8900 PRINT" HASTIGHET I METER/SEK" 

9000 PRINT" HOJD I METER" 

9100 PRINT" BRANSLEMANGD I KUBIKMETERS" 

9200 PRINT" ANVAND TID I SEKUNDER" PRIN 

9300 PPINT-OM HASTIGHETEN SKRIVS I 

9400 PRINT"REVERSERAD SKRIFT<EX. ak‘565 > SH hP DU" 

9500 PRINT"PA VAG UPP. DU STYR MED SIFFRIRNA 0-9. 

9600 PRINT"JU HÖGRE SIFFRA DESSTO SNABBARE BROMS- 
9700 PRINT-RAKETER. 5 AN GER PERFEKT" 

9800 PRI NT"BALANS OCH GER KONSTANT FALLHASTIGHET 
9900 PRINT"DU SKALL LANDA MED EN HASTIGHET SOM" 

10000 PRINT"UNDERSTIGER 15 METER/SEK." PRINT 
10100 PRINT"DU STARTAR RA 52800 METERS- MED EN 
10200 PRINT"HASTIGHET AV 176 METERS/SEC• MED 2500" 

10300 PRINT"BRANSLEENHETER. TAR BRÄNSLET SLUT. 

10400 PRINT"FALLER DU SOM EN STEN'" PRINT 
10500 PRINT "UPPFATTAT ? . Nf, " < J/N>'>" . 

10600 GETRf IFRf="J"THENP0KEV+21•1 GOTO1600 
10700 IF RfO"N"GQTQ10600 

10800 PRINT PRINT"aLAS INSTRUKTIONERNA NOGGRANT 1 ■" 

10900 FORJ=1TQ1000 NEXTJ GOTO8600 
11000 PRI NT "73" 

11100 FORI1=1T014 

11200 PRINTTRB<39*RNDU>>; M ." 

11300 NEXTII 
11400 RETURN 
11500 IFV0C-15THEN11700 
11600 Q=0 GOTO11900 

11700 Q*1 FORI=1TO500 NEXTIG0SUB21900 
11800 GOTO12209 

11900 FORI=1TO500 NEXTI G0SUB21900 

12000 PRINT-PRINT"lanaiUUSPATULERAR' EN SNYGG LANDNING." ÖQTO12200 

12100 GOSUB21900 

12200 IFP1>=2THENG0T012700 

12300 PRINT PRINT"ETT SPEL TILL -iNB; - ?"; 

12400 GETRf IFRf="N"THEN12900 
12500 IFPf="J"THENP0KEV+21- 1 GOTO1600 
12600 GOTO12400 

12700 PRINT PRINT"TACK FOR ETT GOTTMSPEL HOPPAS DU SPELAR SNART IGEN 
12880 END 

12900 PRINTCf / "HWWJ0IMIJKHMHE J" END 
13000 REM 

13100 IFV0<=-2400JHENPOKEV+21,0 GOTO14600 

13200 IFX0>69000THENPOKEV+21.0 GOTO13800 

13300 IFX0>23000THEN14800 

13490 1FX0>2300THEN16200 

13500 IFX0>230THEN17600 

13600 IFX0>0THEN18900 

13700 POKEV+21,0 RETURN 

13800 PRINT"7)BBB0UUBflL!T hNFOR MANENS RÄCKVIDD'" 

13900 PRINT"ODM1DET GAR EJ ATT LANDA'" 

14000 PRINTSPCC31 > > " ©ttflllW" 

14100 F0RI=1T075 

14200 PRINT"IIIIIIBIIIIIIIIIIIIIIIIIJPPDRAGET AVBRUTET ' " ' ' " 

14400 NEXT1 
14500 GOTO12200 

14600 PRINT"ZMNMM)90MBMBMV1 HRR NHTT EN 

14700 PRINT" BFLVKTHASTIGHET PA 2.4 K ILOMETER/SEK "" GOTO13900 
14800 IFP01=1THEN1600Ö 
14900 PR I NT " lifl" SPC34 ) > 

15000 PRINT" y IIIIIUII HS6000liiiilHI ► 111111*11 f60O00||llll*ll r. 

15100 PRINT" IIIIIM 

15200 PRI NT"II h54öO0IIMI('ll • IIIIIG]| M8000llllltrll ^111" 

15300 PRINT"4200OliiMW' 

15400 PRI NT "IIKUI hö'6000liliiMI Ull b38Ö00IBBIIDflil K 
15500 PRINT"B", 

15600 PRI NT "II h2400OliiiRMI i-*ll K8000IIMBEHI bill K 
15700 PRINT " 12000H1MW" 

15800 PR 1 NT "II KUI H5000 II■■■(»Jl HIUI Kifl" - 
15900 PC'1 = 1 
16000 GOSUB20100 
16100 RETURN 


" ■ NI 















Ungt och expanderande da¬ 
taföretag söker för omedelbart 


16200 IFP01=2THEN17400 
16300 PRINT"IW",SPCt34,, 

16400 PRI HT" K ■■■■■Ull K22000IIHHHI k 
16500 PRI NT "II" , 

16600 PRIHT"II K1800GIBHMUI K IIIIIW III K16000IIIIIIW • 

16700 PRINT" 14000MMMH" • 

16800 PR INT "II KHI H 2000IHUIHI KHI H0000IMiilHI K" . 

16900 PRINT”»", 

17000 PRINT"» H5000 11111011 KHI KS000 IIIIIUII -Hl K 

17100 PRINT"4000 ■■■■■W 

17200 PRINT "II KHI K2000 101110»"; 

17300 PO1=2 

17400 GOSUB20100 

17500 RETURN 

17600 IFPO1*3THEN18800 

17700 PRINT"I«",SPC<34>, 

17800 PRINT"K l■■l■■Hil h2200 ■■■■■■Ull K l■■■■■l»ll 1-2000 ■■■■■■(»II K". 

17900 PRI HT "JO", 

18000 PRI NT "IIH 800 (■■■■1111)- 1-1600 (■■■■■(Hl HlHI K' , 

18100 PRINT" 1400 , 

18200 PRI NT "II KfCKlI 1-1200 l■■■■l(HI UOdl 1-1000 K" • 

18300 PRINT"100", 

18400 PRI NT "II 1600 >■•■■■011 HMI 1600 II■I■■U1I KHI h" , 

18500 PRINT"400 IIIIIIW 

18600 PRINT"» UHJI 1-200 I■■■■I(I1I >- IIMI »0»“ . 

18700 PO1*3 
18800 GOTQ20100 
18900 IFPO1 S 2THEN63999 
19000 PRINT "IW",SPC(34); 

19100 PRINT" 1- l■■■■nll 1-220 ■■■■■■Ml ► >■■■■■0011 K200 (■■■■■[ai K", 

19200 PRI NT "MO", 

19300 PRINT"» Kl80 ■■■■■■011 WHI Kl60 »■■■■(Hl WHI K"; 

19400 PRINT"140 llimw 

19509 print"» mai ki 20 ■■■■■■uai rai K100 l■■l■■[Hl k", 

19600 PRINT"IOO", 

19700 PRINT" 160 ■■■■■■Ull HW160 ll■■■l[’]l HW K" , 

19800 PRINT-40 IIIIIIW 

19900 PRINT"» WHI K20 ■■■■■■nil K 111*11 100", 

20000 PO1*4 
20100 G0SUB21100 
20200 PRINT"tf";SPC < 33 >; 

20300 IFPO1*1THENLEV a 3000 
20400 IFPO1*2THENLEV=1000 
20500 IFPO1*3THENLEV»100 
20600 IFPOl=4THENLEV=10 
20700 IFPO1=0THENRETURN 
20800 NUM-23-flBS<INT<X0/LEV>) 

20900 FORI* 1TONUM PRINT"JO" , NEXTI PRINT"»*" . IFR>ÖTHENPRINT" 1(0/", 

21000 RETIJRN 

21100 PRINT"»";SPC(33>, 

21200 PRINT" Hl Hl Hl Hl Hl »11 »II »II »II »II Hl Hl Hl Hl Hl Hl Hl Hl Hl Hl »II ", 

21300 PRINT"MI Hl »", 

21400 RETURN 

21500 PRINT" AIIIIKllllIKZ»UZHlllCZllZKUZRl*IKin'' 

21600 fi=TI 

21700 PRINT" " R=0 

21800 RETURN 
21900 PRINT"m" 

22000 F0RI=1T025 

22100 PRINTTRB<RND<1>*40), " 

22200 NEXTI 
22300 PRINT" 5 

22400 PRINT" W ^ ^ " 

22500 PRINT"S *»1 VT 

22600 PRI NT" S " 

22700 PRINT"d 

22800 PRINT"O0IM»*MI»MU7/" , 

22900 F0RI a lT08 
23000 F0RJ=1TO500 
23100 NEXTJ 

23200 PRINT"in m IWMW 

23300 NEXTI 

23400 PRINT "in Hl IW* 

23600 IF0*1THEN24400 
23700 FORI = 1 TO150 

23800 PRINT "I■■■■■■■■■■■■■■FERFEKT LANDNING" • 

23900 PRINVIitiaaMllitaiilSPERFEK.T LANDNING"", 

24000 NEXTI 

24100 FOR1=1TO500 NEXTI 
24200 PRINT"D" 

24300 RETURN_ 

24500 F0RI*1T025 

24600 PRINT "*100 llftlll IDtin * IW 
24700 PRINT" IDMIII llttin IT> *IW , 

24800 PRINT"S IDOMII ll*m ir> *100", 

24900 PRINT"3MIW 11*111 IDKIH * I(F1 , 

25000 PRINT"*IW IIIMII IDMn * IW", 

25100 print"* iw iimiii in»in * iro 

25200 PRINT"ft»irT>lll»lllttlKtlM>ID!li)« * 4in lin". 

25300 PRINT"» IfTl llll llll IHW H»« M M lim" 

25400 NEXTI 

25500 PRINT" III»: IID 1 IW IIIIIIIIIIW»!»!»]' , 

2560O F0RJ=1T035 

257O0 PRINT"DU HhR JUST SKAPAT EN NV MANKRATER 
25800 PRINT 

259U0 PRINT"STOJ HRR JUST SKRPRT EN NV MRNKRRTER!"• 

26000 PRINT 
26100 NEXTJ 

262Ö0 FOPI=1TO1000 NEXTI 

26300 PPINTC*. "IMURO TROR DU KRRSHRDE" 

26406 FORI*1 TO1000 NEXTI 
26500 RETURN 

30000 DRTR254 

30001 DhT00,6,0,6.6,0.0 

30002 DRTR4.0•0.60,0,0,126 

30003 DRT HÖ.0.255 - 0.0.255,0 

30004 DHTH0.207.0 0.207.0,u 

30005 DhT0255 0 O 255 O 0.255 

30006 DHT HO • 1 .50.12* ■ ^ ^ 33, l -•*; 

30007 PRTR6,238,224 15 50,240,31 

30008 DRTR255■248.2.126.64.4-195 

30009 DRTR32.9.195.144-19-195-200 


samarbete 



för den engelska och tyska 
marknaden. 

Skriv några rader och be¬ 
rätta om dig själv och din erfa¬ 
renhet av branschen. 

Skynda på det är bråttom! 

Svar till ”Expansiv datahöst” 

Allt om Hemdatorer, Box 
8017,10420 STOCKHOLM. 


Den ideala expansionen för din CBM64 


80-TECKEN / GRAFIKKORT ] 

inställbar digitalklocka 

Grafikbild även i färg med färgmonitor, 
en ideal med text (80 tecken!) 

Grafikbild: kan flyttas till bakgrundsnivå 

Den översta raden kan låsas och anvåndas 
Justerbart radavstånd för bättre textläsning 
Kortet använder ej extra minne 
extra strömförsjöming behövs inte 
Basic minnet kan ökas med CBM 64: aus 
videominne 


PÅ KÖPET 


SOFISTIKERAC ORDBEHANDLARE 


Utökae manual.. .. GRATIS! 


* OBS! Ui varnar lör (undermåliga) Imitationer av ZERO-produkter.^^——^,., 

i mimxmWM 



•40/80 TECKENKORJv 

GOr din Vlc 20 mor professionell. ' 

<0 eller 00 tecken per rad . 

Mycket skarp och stabil bild. 

• 64 k RAM + 2 k EPROM: 

kr. 749:- 


• EPROM-ERASER 

raderar A EPROM samtidigt 


Med mjukvara för RAM • filer. Lati ditsatt. 
Ingen extra strOm behOvs. 


~Z kr 299:- i 


•EXPANSIONS ENHETER # 

med 2 portar Imed 5 portar. helbuffering.Vj02O I 

I switch för 3 portar, 


MACH3 


* Universell EPROM PROGRAMMERl 

■< It» 2716, 2732. 27W. 27128, 2516,2532 EPBOMS 
_ (Redan mer In 1000 nödja kunder!) \ 

• Med detaljerad handbok. • Monterad och testaj 
^ Den är lätt ditsatt och passar rrvanga datorer, 

övertyga dig själv att den passar din 
dator och att den är lätt ditsatt. » 

Med styrmjukvara I EPROM kr. 79:- 

I* EPROMKORT kr. 149:-', 

2 st 2k/4K EPROM portanAddressemaannstailbara^ ^^ 

PRINTER BUFFEF 1 

I Varför vänta på prlntom?... 

Med MACH 3 kan du använda din dator medan printem * 

Sk4wr. I6ii 32 k «k 

par. Input - par. output 1075:— 1230:— 1380:- 

serlell Input - par. output 1195:— 1375:— 1550:- 


.Alla priser exkl. moms. 

JK JK ^K .Beställningar ifrån DANMARK. NORGE 

■ ■ ■ ■ och FINLAND ar välkomna (Dokumentation ' 

■■ I ■ ■ också på engelska och tyska) 

• VI har bra dokumentation över alla våra 

■ tKP produkter ... GRATIS! 

•OBS! Alla produkterna tår prövas utan 
f | ppTnn U IP C* KOptvång. Skickar du dem tillbaka oskadade 

Kl KL I KUnlLa inom 10 c,a 9 ar hetalar du bara portot. 

• Samtliga priser är ca priser. 

BUDDATORP +57600 SÄVSJÖ + TEL. 0382-40037 


inbyggd strom 


CBM64 4S5:- 


F<y aiiaväia produkter: Återförsäljare sökes. 













































A 


10 P0KE56,PEEK<56 >-2:RUN2Ö 
20 CS=PEEK<56 >*256 
30 C$=CHR3 : <. 34 > 

•40 PUKE36879 4-2 • PUKE36y69 .• 255 
50 PR I NT" RflBCDEE 

60 PRIHT" HIJKLMN 

70 PR I HT 11 PQRSTUV 

80 PRINI" 2[£] 

90 PRI HT" 

100 PRI HT" 

110 READX : I FX=-1 THEH140 
120 FORI=XT0X+7 ; REflBfl : POKEI•A : HEXT 
130 GOTÖl10 

5ETR$ : IFfl$=""THEH140 


140 

150 PRIHT"US 
160 DÄTR7424 
170 DRTA7168 
180 DATfl7176 
190 DATfl7184 
200 DATfl7192 
210 DPI T fl?’2 00 
220 DATA7208 
23Ö DflTfl7216 
240 DATR7232 
250 HATfl7240 
260 DRTfl7248 
270 DRTR7256,64,O,3J•32 
280 DRTfl7264 
290 DATR7272 
300 DATfl7280 
310 DAT fl7296 
320 DATfl7304 
33Ö DATR7312 
340 DATfl7320 
350 DATfl7328 
360 DRTR7336 
370 DRTfl7344 
380 DRTR7376 
390 DAT fl7384 
400 DRTR7392 
410 DRTR7400 
420 DR Ifl7432 
430 DATA7440 
440 DATA7448 
450 DA IA7456 
460 DATR7456 
470 DATA7464 
480 DATA7472 
490 DA!A7488 
500 DATA7496 
510 DATA7504 
520 DATA7512 
530 DAT A7520 
540 DATA7528 
550 DAT A7536 
560 DATA-1 

REflDV. 


DATA¬ 
SNOBBEN 


• P0KE36879,27 : P0KE36869,240: P0KE56, PEEK<56)+2 ; EHD 
0 .. 0 .■ 0,0,0,0,0.0 
0 .. 0 0,0 0,3 .. 1 2 1 6 
3 , 4.. 9 , 19.. 24 7,23 .> 1 1 .• 12 

192.48.. 20Ö, 228 • 247.231,20O , 48 
0,0.. 0.. 0,3.. 252,064 

O.. O.. 7 , 56.. 192.. 0, 0.. 0 
0, 0, 192,48, .12 , 3,0,0 
0,0, 0,0,112.. 136232.. 248 
32,64,128,131,132,132,132,68 
15 .• 24 , 48 , 225 .> 6533 , 33 .• 3 

192.. 128 , 128.. 0,0,0.. 0.. ö 

64,128,128•128 

0 .■ 0 , 255 • 0 0 ■' 0 , 0 0 
0,3.. 252 , 0.. 0 • O , 6 , 57 
240,O,0,0,0,0,0,128 
6 63 3 16 , 1 2 , 3 .< 0 , 0 , 0 
33 .• 192 .• 0 , O , 0.. 224,31.. 0 
0 , 128 , 64 , 48 .• 15.. 0.. 255 .< 0 

64.. 32 .• 31 .■ O.. 31.. 248 .• 68 , 250 
0 ■ 0,224.64129,2,4,8 
74, 105,99, 132,7.. 8 .■ 16 .• 32 
64, 224,32,192,128,0,0,0 
1 .i 1 ■ 3.. 3, 6 , 6 9 , 9 
209 .• 160,96.. 100, 194 .-225 , 208 

208.56.. 7,0,0,0,128,64 
64, 128 , 0 .• 224.. 24 .• 4 .• 2 > 1 
0 .• O .• O , O .• O .• O , 1 .• 254 
18 , 1838 .• 38 .* i E* * 1 4 >8 .> 20 .* 40 
228,230,232, 103.. 49,30 • 1. • 1 
l 20.. 8,48,16,224, 2,2,2 
120 • 648 .• 16 • 224 .• 2 .■ 2 .• 2 
1, 1,2,4,56, 8,8.. 7 
0,O,0,0,0,0,0,252 
1,63,15,255,0,O,O,0 
O,255,128,255,0,0,8,0 
48,200,16,224,0,0,0.0 
63,64,128,127,0,O,0,0 
1,0,0,255,0,0,0,0 
255,0,36,255,0,0,0,0 

.2,146,252,128,O,0,0,0 


1 6 


Att skapa vackra bilder 
på VIC-20 är inte alltför svårt. 
Knappar du in programmet här 
bredvid får du t ex en bild på 
Röde Baronens skräck och 
svurne arvfiende. ■ 

Till VIC-20 
















SYNTAX HITTAR 
DU HOS DIN 
DATAHANDLARE. 
DU KAN OCKSÅ 
BESTÄLLA DEN 
DIREKT AV OSS. 

SYNTAX 
Bangatan 54 
414 64 Göteborg 
031 - 12 34 81 


Postadress: ..Tel. nr:. 


Porto och postförskottsavgift tillkommer. 


Tidningen finns på I 
en datakassett, 
allt du behöver 
göra är att ladda | 
in den! SYNTAX är | 
tidningen för din I 
VIC-64. Utkom- | 
mer 6 ggr/år. 


BESTÄLLNINGSKUPONG 


JA, 


Jag beställer.st ex av Syntax nr 1/84, 

pris 49:- att skickas mot postförskott. 


Namn: 


Redan idag kan du köpa 

MORGONDAGENS 

HTAT1DNING 


Cn produkt 


Tidningen på kassett förVIC-64 

Ua,a < " ,,srE, ' : “ ■ 


PåTV.s”™„"’ n ' ,Rem,,ra " a ' 




av 


?0d S ?in Ha w' 9 aCt, ° n ' maskln 
Kod Ja 9 a diamanter iaaad 

monster, skynda dig ' 9 

BREAKOUT: Gammal favorit i nv 

actionfy/idförpacknmg ny 


asaar 1 *» 

OCH MrCKET MFR' 














o 





51x2- 


10 GOSUB490 

20 po$= " 

30 BI Mfi C16 >, B < 16 > : TB=0 = POKE53280,1 ■ P0KE53281, 1 

40 PR I HT " :im ti" TRB < TB > " ■-r- t -i-, " 

50 F0RI = 1T04 ■ FQRJ=1T03 ; PRINTTflB(TB); ti IB ■ KS 

60 IFI<4THEHPRIHTTHBCTB) .i "Uti I-1-1-1-1" 

70 NE 2 TI : PR I HT T Fl B C TB >"■ ti '- 1 - J - 1 -'" 

80 PRI NT "SBO 8Älil446:0MI2S 

90 FORI = 1 TO16 : A a > = I:NEXTI 

100 FOR I = 15T02STEP-1 : J=RNH < 1 > +1 +1 T=R C .J :■ : R < .J ) =R CI } 
110 FORI = 1TO16:Bv I)=RC I>:IFBC I> = 16THENES=I 


■ ira i Kal 


R<I>=T ; HEXTI 


120 NEXT1 

130 C=0 : FORI=1TO16 

140 IFR< I )OI THENT=R < I > • R(. I > =R( T > : R(T>=T : C=C+1 : GOTO 140 


150 NEXTI 


■ I":HEXTJ 


160 IF (. CRHD1 > =0THEN200 

170 I = INT<RND<mi6) + l IFBCI>=16THEN170 

180 J=INT<RND<116> +1 : IFB<J> = 160RI=JTHEN170 

190 T=B<I>:B<I> =B<J>:B <J >=T 

200 PRI NT "SI" : PRI NT "MO"; 

210 FORI = 1 TO16STEP4•FORJ*0TO3 PRINTTRB<TB+J+5+2>; 

220 I FB < I+J > < 16THENPRI NT " RI GHT$ < 8TR$ < B CI +..T > >, 2 >; 

230 NEXTJ•N=0 = PRINT"MdftB":NEXTI = PRINTLEFTT(POf,22>;N,"HRRG" 

240 GET2-T : IFZ$=" "THEN240 

250 IF2$="S"THEN480 

260 IF2$<"2"0RZ$>"8"THEN240 

270 IFVRL Z$ > RND 1THEN240 

280 ÖNVRL < Z$) X2GOTO350.. 330.310,290 

290 T=BS+4:IFT>16THEN240 

300 GOTO360 

310 T=BS-1•IF C3RNDT >=0THEN240 
320 GOTO360 

330 T=BS+1:IF < 3RNHBS >=0THEN240 
340 GQTQ360 

350 T=BS~4 : IFTC1THEN240 
360 B<BS>=B<T>:B<T)=16 
370 I=INT(<BS-1>X4>:J=BS-I*4 

380 PRINT"laia"LEFT$<P0$, 1+4+5> : PRINT"HSl"TRE<TB+J+5-3>RIGHT*<STR$<B<BS> 
390 I=INT(<T-1)/4>:J=T-I+4 

400 PRIHT"S"LEFT*<PO*,I+4+5>:PRINT"HS"TRB<TB+J+5-3>" " 

410 BS-T: N=N+1 ; PR I NT " SS" LEF T* < PO$, 22>; STR* <N>;" DRRG" 

420 PRINT" "•IFBSC16THEN240 
430 FORI=1T016 : IFBCI><>ITHEN240 

440 NEXTI PRIHT" 2G" LEFT*(PO*,20>,"COHGRRTULRTIONS" : PRINT"W"N"MOVES" 
450 PRINT" ORNOTHER GO ?“i 
460 GETI*:IFl*=""THEN460 
470 IFI*="V"THENRUN 

480 POKE53280,3 : P0KE53281,1•PRINT"□3";•ENB 
490 POKE53280,2 : P0KE53281,2■P0KE53272,21 
500 PRINT"2n»++ VIC 15 *++ 

510 PRINT"MDIN UPPGIFT RR HTT 


520 PRINT"FLVTTR DE NUMRERRDE 
530 PRINT"FVRKRNTERNR SR RTT 
540 PRINT"DE KOMMER I ORDNING 
550 PRINT"SKRIT ORDNING RR■ 

560 PRINT" 1234 

570 PRIHT" 5 6 7 8 

580 PRINT" 9 10 11 12 

590 PRINT" 13 14 15 

600 PRINT"MDU KflN ENDAST FLVTTfl 

610 PRI NT "EN- FYRKANT TILL EN 

620 PRINT"NflRSTRENDE LEDIG RUTA 

630 PRINT"RNVAND ANGIVNA TANGENTER 

640 PRINT"FOR RRTT RIKTNING. 

650 PRINT"MLVCKfi TILL 

660 PRINT" aTRVCK VALFRI TANGENT 

670 GETR* IFR*=""THEN670 

680 PRIHT" IT ■ P0KE53272,21:RETURN 


VIC15 

- till valfri 
dator 


■ ■ Det här är ett spel som går 
att köra på alla Commodores 
datorer. Oavsett om du har en 
20. 64 eller kanske till och 
med en gammal PET. 

Spelet är en datavariant av 
en föregångare till Rubriks 
kub. I en fyrkant som är 4 x 4 
rutor stor skall du skjuta 15 
brickor tills dess de hamnar i 
nummerordning. 

En bricka får endast flyttas 
till en närstående tom ruta. ■ 














Commodore 64 kass/disk 
VIC-20 kass/disk 


N.Kr. 495:- 
N.Kr. 395:- 


Fåes til: Commodore 64, Atan, Apple II og IBM PC 
Fåes på disk og kassett fj ^ r . 348: 


SARGON II 

Spill sjakk som aldri for, 
mot en verdig motstander. 
Data-sjakk mesteren, 
Sargon II vil spille på ditt 
nivå, fra ny begynner til 
Grand Master, 7 nivåer i 
alt. Sargon II er rask og 
toff. Kjempegod grafikk. 

Apple II 

Disk/kass N.Kr. 312:- 

Atari 

Disk/kass N.Kr. 312:- 

Commodore 64 
Disk/kass N.Kr. 312:- 

VIC-20 Modul N.Kr. 165:- 


PRACTICALC 

Endelig et fullgodt 
kalkulasjons-program for 
Commodore 64 og VIC-20 
til en rimelig pris. 

Bruk den til kalkyler, 
budsjett, regnskap, lister, 
översikt osv. 


JUMPMAN 

Vårt mest populaere spill 
til Commodore 64, og den 
er det med god grunn: 


— 30 brett 

— Fengende musikk 

— Utrolig grafikk 

— Veldig gey å spille 


20 matematiske 
funksjoner. 

Sortering av tall og ord, 
soking osv. 


Hvis du vil ha noe av det 
beste til Commodore 64, 
så er dette spillet du 
leter etter. Enkel å laere - 
umulig å mestre. 


CRAZYKONG 

En etterligning av spillet 
Donkey Kong. 

Din oppgave er å redde 
jenta di fra en gal gorilla 
som triller olje-tonner 
etter deg mens du prover 
så godt du kan å klatre 
opp en bygmng. 

Et rimelig spill med bra 
grafikk og lyd. 


For Commodore 64 og VIC-20 N.Kr. 94:- 


□ata Huset ST0RST UTVALG I LANDET 

_ SEND ETTER PRISLISTEN - DEN INNEHOLDER OVER 2 500 PROGRAMMER 





□ JA, send meg prislisten — gratis 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr./sted: _ 

Type maskin:___ 


FLIGHT SIMULATOR II 

Sett deg i pilotens sete i en «Pipe 181 Cherokee Archer# og opplev 
en flytur i realistiske scener fra New York til Los Angeles. Ammert, 
hoy-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener på å ta av, lande og 
luftakrobatikk. FLIGHT SIMULATOR II har ■ Animert 3 D farge 
grafikk ■ Dag, skumring, nattflyvnmg ■ mer enn 80 flyplasser i 4 
scene områder: New York, Chicago, Los Angeles, Seattle ■ Bruker 
variabel vaer fra skyfri himmel til overskyet ■ Flyinstrumenter 
■ VOR, ILS, ADF og DME radio-utstyr ■ Navigasjon og kurs- 
beregning ■ + mer N.Kr. 432:- 


IBM PC 

Disk 

Apple II 

Disk 

Atari 

Disk 

Commodore 64 

Disk 


□ata Huset 

POSTBOKS 253 Tlf. (043) 46 401 

4580 LYNGDAL NORGE 


Jeg vil bestille 

□ PRACTICALC 

□ JUMPMAN 

□ CRAZY KONG 

□ SARGON II 

□ FLIGHT SIMULATOR II 


disk/kass 

disk/kass 

kass 

modul/disk/kass 

disk 


Kontakt din forhandler, eller oss direkte. 

Hvis du lkke vi] klippe i bladet, kan du ringe oss eller sknve på en lapp. Husk navn og adresse. 































■ Hur skulle det vara om man 
kunde VIC-64:ans Basic? Vi 
tänkte under de närmaste måna¬ 
derna presentera olika hjälpruti- 
ner och när serien är avslutad 
ska du ha ett eget bibliotek av 
nya kommandon. 

Alla dessa program går att 
hålla i minnet och att köra obe¬ 
roende av varandra. 

Vi börjar denna gång lite för¬ 
siktigt med en "DELETE"-ru- 
tin. 

Något som saknas på VIC-64 
är förmågan till ”Delete”. Alltså 
att kunna ta bort ett antal rader i 
ett basicprogram. Gäller det 
bara ett par tre rader går det gan¬ 
ska lätt men så fort antalet rader 
går över 10 börjar det genast bli 
mycket besvärligare. 

Eftersom detta program är 
skrivet i maskinkod bör man 
spara det på band innan man 
provkör det första gången. Detta 
enbart för att vara säker på att 
inte datom går vilse så man får 
göra om hela arbetet. 

För att använda programmet 
kör du det först. Sen kan man 
prova det genom att skriva 
SYS49243.L1-L2. 

Här är L1 = den första rad 
som skall raderas och L2 = den 
sista. 

Du kan ju t ex prova pro¬ 
grammet genom att låta det ra¬ 
dera sig själv. Glöm bara inte att 
spara det först. 


10 I=49243 : T=Ö 
20 REflDfl:IF h=- 1THEH50 
3U F'UkE 1, fl •' 1 = 1 + 1 
40 T=T+fl:GOT020 

50 IFTO20549THENPRI HT "MCHECKSUM ERROR : 20549 ", T : ER-1 
60 IFIM9409THENPRIHT :i mOO MflHV DATA VALUES" : ER=1 
70 IFIC49409THEHPRIHT"ÄHOT EHOUGH DATA VALUES" ER=1 
30 IFER=1THEHEHD 

90 PRIHT"MMTO DELETE LIHES EHTER SVS49243,L1-L2" : END 

100 DATA32.. 191 .■ 192.. 165,95..166.. 96 

110 DATA133.. 251, 134,252, 32, 19,166 

120 DATA165,95,166,96,144,10,160 

130 DATAl,177,95,240,4,170, 136 

140 DATA177,95,133,122,134,123,165 

150 DATA251,56,229,122,170,165,252 

160 DATA229,123,163,176,30,138,24 

170 DATA 101,45, 133, 45, -152,101,46 

180 DATA133,46,160,0,177,122, 145 

190 DATA251,200,208,249,238,123,230 

280 DATA252,165,46,197,252,176,239 

218 DATA32,51,165,165,34,166,35 

220 DATA24,185,2,133,45,144,1 

238 DATA232,134,46,32,89,166,76 

248 DAT Al 16,164,32,253,174,32,121 

258 DATA0,144,22,248,14,281,171 

260 DATA208,10,169,1,133,95, 169 

270 DAT Hö,1öö,96,208,21,76,3 

288 DAT A175,234,234,234,32,187, 169 

298 DAT A32,19,166,32,121,8,240 

380 DATA12,281,171,288,235,32,115 

310 DATAö,32,187,169,208,227,165 

328 DATR20,5,21,203,6,169,255 

330 DAT A133,20,133,21,96.-1 

READV. 


HARDCOPY 
FÖR 64: AN 

■ Med denna rutin kan du få en kopia av skärmen överförd 
till din skrivare. Programmet plockar allt vad som för tillfäl¬ 
let finns på skärmen och kopierar detta till datoms skrivare. 


10 UPEN6, 4,6 PRI NT #6, CHR*C 18) • UL0SE6 

15 0PEH4,4 CMD4 

20 RURI=01024 

30 F0RJ=8TQ39 

4U R=PEEK (. 1024+1 *40+J 

50 UOSUE1000 

60 PR IN T R1 i H2$, H3 $, 

?0 HEXfJ 
80 PRINI 
80 NEXT1 

100 PRINT #4 : CL08E4 
110 ENll 

1000 H1 $— ""• 82'$="" : R3$="" 

1010 IE ft>12?THENR1i=CHRT(18>=R3$=CHRT<146) : 8=8 -1 
1020 IFH<32THENH2*=CHRf<0+64):RETURN 
1030 IFH>31HNDR-C64T HENH2T=CHR$<R):RETURN 
1040 IT H>63HNOR<86 THENR2T=CHR$ H+128 > RETURN 
1050 R2T=6HRT <R+64 > RETURN 









KALLSTART 

PÅ 6502 


■ Det finns en mycket användbar rutin i Kemal. Den heter 
Kallstart och raderar hela programmet samt nollställer alla va¬ 
riabler. Du anropar den genom att skriva SYSx där x är lika 
med 64738 för 64:an och 64802 för VIC-20. Nåväl detta kän¬ 
ner väldigt många användare till så det var väl ingen större ny¬ 
het. 

Vad de flesta inte känner till däremot är att alla datorer som 
haren 6502 processor har denna rutin. Rent generellt kan man 
få fram den genom att skriva PEEK(65532)+PEEK(65533)* 
256. På detta sätt kan man t ex få reda på att BBC:s motsvar¬ 
ande rutin ligger på 55757. 


10 I=828 : T=0 
20 EEFiD R 
30 IF H=-l THEN 70 
40 POKE J.R 
50 T=T+A 

60 1 = 1 + 1 GOTO 20 

70 IF 708159 THEN PRIHT":«DATA ERFOR" END 
8© SYS<828> END 

100 DfiTfll20169, 73O41,143,2,169 
110 DATAS•141,144.2,38.96■S 
120 BRTA72,i38,72,152,72,165.197 
x 30 DAT9205,126,3,240,31,141,126 
i. 40 Dfi i H j , 169, 15, 141,14,144, 159 
150 DATR230,141,12,144 162,100,i50 
1 1 £t DftTfl255, 136,208,25 3 , 202,208,248 
170 DATA169,0, 141,14, 144, 141,12 
180 DATfl144,104,168 104,170,104.48 
190 DfiTR76 220,235.0,-1 
READY. 


10 1=828 0=0 
2U PERD R 

30 IF fl=—1 THEN 78 
40 POKE I,R 
58 T=T+A 
60 I=I+1GOTO20 

Tö IF T08665 THEN PRINT"MDATfl ERROR" : END 
80 SYS<828> ENL 

i00 DfiTR128,169,73,141,143,2,169 
110 DfiTflS,141,144,2,88,96,8 
120 DfiTR72,138,72,152,72,165,197 
130 DfiT8205,138,3,240,43,141,138 
148 DfiTflS,169,15,141,24,212,169 
158 DfiTflU,141,5,212,169,5,141 
160 DfiTflS,212,169,34,141,1,212 
178 DfiTfl169,75■141,0,212,169,32 
180 DfiTRHl, 4,212,169,33,141,4 
190 DRTA212,169,32,141,4,212,104 
_80 DATA168, 104,170,184,40,76, 72 
21@ DATA235,64,-1 
READY. 



■ Här kommer en rutin som får 
din dator att pipa till, varje gång 
du trycker ned cn tangent. VI 
presenterar versioner både för 
VIC-20 och 64:an. 

Denna rutin ligger i kassett¬ 


bufferten vilket gör att man 
måste bryta den varje gång ett 
program ska laddas eller köras. 

Programmet bryts genom att 
trycka ned RUN/STOP- och 
RESTORE knapparna. 


PROGRAM KÖPES! 

■ ■ Vi publicerar gärna dina program som du sitter hemma och knappar till V1C-20/64. Naturligtvis får du 
ersättning för ditt arbete. Programmen vill vi ha på band så att vi kan se att de fungerar. Skriv gärna också en 
programförklaring. 

Sänd band, vilket ska vara märkt med ditt namn, adress och tel. nr. till: CCI, Vasagatan 7, 411 24 GÖTE¬ 
BORG. 

Märk försändelsen med ”Program”. ■ 











Expandera 

Vic 

■ Letco har länge haft sin 
64K expansionsmodul till 
VIC-20. Tydligen är det ingen 
som säljer dessa i Sverige så 
antagligen kommer ingen att 
sälja Letcos nya modul. Den 
är avsedd för VIC-64 och ex¬ 
panderar denna med 64 nya K. 

Adresserna HEX 8000 till 
HEX 9FFF kommer att ha 8 
nya separata block med 8K i 
varje, och dessa blir lätt till¬ 
gängliga med en enda POKE- 
sats. 64KC, som den heter, 
finns ännu tyvärr bara i USA 
men där kostar den ca 110S. 

Bubbelord 
för 64:an 

■ En ny ordbehandlare har 
släppts av Bubble Bus. Den 
heter Word Wizard och kostar 
7 pund. Den kopplas till en 
1520 skrivare och kan ställas 
in på 80 eller 40 kolumner. 

64-musik 

■ Från Romik kommer det ett 
nytt synthprogram som bl.a. 
kan imitera flöjt, piano och gi¬ 
tarr. Multisound heter det och 
kan användas som 
pianoklaviatur. 

De skapade melodierna kan 
lagras på band och användas i 
mer avancerade ändamål. 
Både melodi och ”komp" kan 
spelas och extra ljud kan fås 
genom en specialrutin. 

Microdrive 
till 64:an 

■ Ett dubbelt sekundärminne 
till Commodore 64, kan det va 
nåt? Rototronics har nu tillver¬ 
kat ett minne på 128K som he¬ 
ter Wafadrive. 

Problemet'är bara att minnet 
är av "Microdrivetyp”. Priset 
är dock högst resonabclt; en¬ 
dast 130 pund = 1.500 kr. 1 
minnet ingår dock både seriellt 
och parallella portar så det går 
att köra minnet med de flesta 
skrivare på marknaden. 


Till Wafadrive används 
specialkassetter som kommer 
att kosta mellan 4 till 3.45 
pund. Dessa är av tre olika sor¬ 
ter 128K, 64K och 16K. Ju 
mindre lagringskapacitet 
desto högre säkerhet i lagring¬ 
en. Ännu finns ingen återför¬ 
säljare av Wafadrive i Sveri¬ 
ge. 

Ordbe¬ 
handlare 
för VIC-20 

■ Även VIC-20 ägare som 
vill använda sig av en ordbe¬ 
handlare har denna möjlighet. 
Från Atlantic Software kom¬ 
mer TOTL ett ordbehand¬ 
lingsystem. 

Den finns i två olika versio¬ 
ner. TOTL.TEXT.20 är avsett 
för VIC med 8K expansion 
och TOTL.TEXT.2.5 är av¬ 
sett för den som har 16 extra 
K. Med TOTL.LABEL kan 
man få adressfiler och ettiket- 
ter utskrivna. 

Hur sa! 

■ Tala till din dator. Ett igen- 
känningssystem för 64:an är 
utvecklat av Orion Data Ltd. 
För 75 pund får man Micro 
Command att plugga in på 
baksidan. Med cartridgen 
medföljer också en kassett 
med program och använd- 
ningsförslag. 

En ren VIC 

■ Med tiden blir datorerna 
smutsiga och behöver ren¬ 
göras. Ett alternativ vid reng¬ 
öringen kommer från Bib Au¬ 
dio/Video Products i och med 
deras nya antistatspray och hu¬ 
vudrengöringsmedel för dis¬ 
kettstationer. Ca 10 omgångar 
kostar 2.48 pund. 

VlCen 

hovleve¬ 

rantör! 

■ Så har Commodore blivit 


Kunglig Hovleverantör. Detta 
innebär inte att Drottning Eli¬ 
sabeth sitter och spelar "The 
Hobbit” på lediga stunder. 
Men vem vet om inte Prins 
Philip tar sig en Pac-Man när 
Lady Di blir för besvärlig. 

Nej, allvarligt talat, det 
enda som detta i praktiken in¬ 
nebär är att Commodore har 
rätt att trycka Kunglig Hovle¬ 
verantör på sina paket. 

CBM penna 

■ Nu kommer det snart en ny 
ljuspenna till Commodore 
64:an. Datapen Microtechno- 
logy i Hampshire, England har 
tillverkat en ljuspenna som 
kommer att säljas med tre 
stycken hjälpprogram. 

Det fina med hjälpprogram- 
men är att de kommer både i 
listform och på kassett. 

Grafikbord 

■ Den som är intresserad av 
grafiska möjligheter på Com¬ 
modore 64 bör kanske ta en titt 
på ett nytt grafikbord från Bri- 
tish Micro. 

Den är baserad på ett ULA- 
chip och har en arbetsyta av 
240 x 192 mm. Detta ger en 
skärmupplösning av 320 x 256 
punkter. Skapade bilder kan 
sparas på band eller floppy. 
Det är även möjligt att ta ut ko¬ 
pior av skrivaren. 

Vad som också medföljer är 
ett program för frihandsteck- 
ning, kallat draw. Den enda 
nackdelen är priset. 125 pund 
är lika med ca 1.400 kr. 

Framtiden 

o 

pa 

Commodore 

■ Periodvis har det dykt upp 
nya datorer vilka bär etiketten 
Commodore. Hittills har man i 
olika tidningar och på olika 
mässor kunnat se följande ma¬ 
skiner; en 16 bits Commodore 
PC. en Z8000 baserad maskin, 
C16, 116, 264, V364, en 
128K 8296 och 8096-D. 

Detta är åtta nya olika mas¬ 


kiner. Alla kommer väl inte att 
släppas i Sverige men vilka det 
blir vet väl endast Handic och 
därifrån har ingen bekräftelse 
kunnat fås. 

För ett par veckor sedan 
roade jag mig med att gå in i en 
affär, helt specialiserad på 
VIC. Där vägrade man över¬ 
huvudtaget att besvara några 
frågor om nya Commodore- 
maskiner. Illa! 

Om detta är representativt 
för landets VIC-affärer så 
måste en normal konsument i 
dag vara mer än förvirrad. 
Motsträvliga uppgifter korsar 
varandra kors och tvärs och de 
som inget vet kan inget säga. 
De som vet något låtsas ingen¬ 
ting veta. Kontentan av det 
hela är att ingen får reda på nå¬ 
got. 

Låt oss därför reda ut 
begreppen lite genom att titta 
på några av de märken som 
nämndes tidigare i artikeln. 

Commodore PC kommer att 
bli en förbättrad kopia av By- 
tecs IBM-kopia. Commodore- 
versionen kommer att bli mer 
kompatibel. CTR styrmeka¬ 
nismen kommer att bytas ut 
mot samma 6845:a som finns i 
IBM och BIOS kommer att 
vara helt nyskriven. 

I början av 1985 räknar man 
med att den skall släppas ut. 
Samma datum gäller för 
Z8000-varianten. Den kom¬ 
mer att ha ett UNIX-liknande 
operativsystem, 256K och en¬ 
kel eller dubbel diskettstation. 

C16 å andra sidan är bara en 
gammal dator med nytt namn. 

I princip är det bara frågan om 
”gamla” VIC-20 med in¬ 
byggd ”Toolkit” och ”Super- 
expander” samt monitor och 
en förenklad disketthantering. 

8096-D är en förbättrad ver¬ 
sion av gamla 8096:an med in¬ 
tegrerad diskettstation. 

264 och V364 är bara två 
versioner av samma dator. 
V364 är den större varianten. 
Dessa datorers kapacitet kom¬ 
mer vi antagligen att åter¬ 
komma till. 

Det är väl dessa som är 
Commodores intressanta ny¬ 
heter. 

Eventuellt kommer namnen 
att ändras innan den svenska 
marknaden blir aktuell. 















HETSKRIFT PÄ EPSON 


■ ■ Inte mindre än fyra nya 
skrivare är på gång från Epson. 
Två av dessa är av den portabla 
termotypen och har inbyggda 
accumulatorer. P-40, som den 
billigaste varianten heter, kostar 

LÄR DIG 

BASIC 

PÅVIC 

■ ■ Ingenting står stilla, sa en 
gång en vis man. Detta gäller 
även läroböcker i Basic. Jag 
undrar hur många som tog sina 
första stapplande programme- 
ringssteg på en ABC-80. Det 
var ju det enda som fanns i da- 
torväg. En god hjälp och lots 
på vägen var då ”ABC om Ba¬ 
sic”. 

”ABC om Basic” blev sede- 
mera "Programmering i Språ¬ 
ket Basic” efter en ordentlig 
genomarbetning och anpass¬ 
ning till VIC-20. Nu har boken 
omarbetats en gång till och he¬ 
ter numera "Programmering i 
Basic på VIC-20 och VIC-64.” 

Fortfarande har man samma 
underliga exempel och uppgif¬ 
ter. Det är ”Grönköpings 
Agentskola” (GASK) hit och 
”Kung Sune” dit. Eftersom bo¬ 
ken är pedagogiskt upplagd 
och riktigt trevlig för övrigt, så 
står man faktiskt ut med dessa 
och andra mer eller mindre 
krystade skämt. 

Bokens enda svaga punkt är 
behandlingen av högupplö¬ 
sande grafik. Jag betraktar mig 
som en van Basic-programme- 
rare men jag förstår fortfa¬ 
rande inte varför programex¬ 
emplet ger min 64:a en mycket 
snygg och högupplöst grafik. 
Detta är, såvitt jag kan se, bo¬ 
kens enda svaga punkt. Det är 
ett gott köp för alla som vill 
lära sig Basic på VIC. 

Boken är utgiven av Liber 
Förlag och kostar 139 kr. ■ 


95 pund, är av punktmatristyp 
och använder termopapper. P- 
80 accepterar både termo- och 
vanligt papper och kostar 160 
pund. 

För 560 pund kan man få en 


färgprinter med högupplösning 
och96ASCII-tecken. Denheter 
JX-80. 

HI-80 heter Epsons första 
plotter. För 40 pund får man en 
plotter som behärskar åtta färger 


och kan växla mellan plott och 
skriv mode. Ingen av dessa är 
helt Commodorekompatibla så 
de kräver ett Centronics gräns¬ 
snitt för att kommunikationen 
ska bli fullständig. ■ 


Kan sandas 
ofrankerat 
mom Norden 
handic oost 
betalar 
podot 


handic post ab 


SVARSPOST 

Kundnummer 2401900-2 
S-436 00 ASKIM 


EXTRAPRIS 


PA VIC- 
PROGRAM 



031-28 87 00 


post ab 


Box 1063* S-436 00 Askim/Göteborg ett företag i Datatronicgruppen 


3 ^ 


Antal VIC-20 


Antal VIC-64 


□ 

Draw Poker Carlndge 

150 

— □ 

Flight Simulator II Disk 

495 

□ 

Mission Impossiblecartridge 

150 

— □ 

Jupiter Lander cartndge 

150 

□ 

The count Cartridge 

150 

— □ 

Night Driver Cartndge 

150 

□ 

Money Warscanndge 

150 

— □ 

Rat Race Cartndge 

150 

□ 

Cosmic Jailbreak cartndge 

150 

— □ 

Wizard Cartndge 

150 

□ 

Menagerie cartndge 

150 

— □ 

Super Alien Cartndge 

150 

□ 

Raid on Fort Knox cartndge 

150 

— □ 

Clown Cartridge 

150 

□ 

Seawolf Cartndge 

150 

— □ 

Snabb Bingo Matte cartndge 

150 

□ 

Pinball Spectacular cartndge 

150 

— □ 

Kickman Cartndge 

150 

□ 

Cosmic Cruncher Cartndge 

150 

— □ 

Seabattle Cartridge 

150 


Beställningskort 

□ Jag betalar med OVIC-konto Nr 

□ Jag önskar att ni skickar postförskott. 

Exp avgift 10 — och postfOrskottsavgift 6 75 tillkommer 

□ Jag vill veta mer om QVIC-konto. 

□ Snälla skicka mig postorderkatalogen. Gratis! 


Namn 

Aöress 

Postadress 


Telefon 

Personnummer 
























Till redaktionen kommer ofta, och nästan 
dagligen kassetter med spel till både VIC-20 
och 64:an. De flesta innehåller spel av 
olika slag. Väldigt många av hög kvalitet. För 
er som vill tillverka spel och skicka till oss (och 
naturligtvis tjäna pengar på) följer här 
några tips ur vår engelska modertidning. 


■ ■ Det första man bör göra 
är att komma på någon ny 
spelidé. Det gäller att komma 
upp med något som är origi¬ 
nellt och inte liknar de andra 
spelen som finns på markna¬ 
den. Pac-Man är faktiskt re¬ 
dan skrivet. 

Det lättaste sättet är att 
skriva ned allt på ett papper 
vad man vill att spelet ska ut¬ 
föra. Tänk igenom allt 
mycket noggrannt. I detta 
skede är det lätt att drabbas av 
allmän entusiasm, men gör 
man inte förarbetet kommer 
man att få betala dyrt för detta 
i ett senare stadium. Dess¬ 
utom är detta tillfället då man 
kan undersöka om idén kom¬ 
mer att fungera senare. 

Tänk nu på att spelet ska 
verka som en utmaning även 
påden skickligaste spelaren. 
Många lyckade spel har flera 
svårighetsnivåer. Ett spel 
som är alltför svårt tråkar ut 
de flesta spelare. Alltså; Håll 
balansen! 

Enkelhet 

Krångla inte till saker och 
ting. De flesta föredrar ett 
"joystickstyrt" spel men 
lägg gärna upp alternativ till 
detta. När du planerar 
”Tangentbordslayout” så se 
till att man inte behöver leta 
efter rätt tangent när paniken 
sätter in. Ta de tangenter som 
ligger bäst till för handen. P, 

I, Q och Z brukar fungera bra. 

Efter att ha skrivit ned allt 
på papper kommer den roliga 
biten. Nu skall det ned i da¬ 
torn och ut på skärmen. Det 
behövs oftast mycket tanke¬ 
möda att skriva ett vanebil¬ 
dande spel. Det finns ofta 
små smarta genvägar. Se bara 
till att det är mycket som rör 
sig och blinkar. 

Grafik 

Nu ska du bestämma grafi¬ 
ken. Hur ska huvudperso¬ 
nerna se ut. Låt fantasin flöda 
fritt. Tycker du att grafikde¬ 
len är svår så finns det hjälp¬ 
medel i form av Sprite-edito- 
rer och liknande. En av mark¬ 
nadens bästa kommer från 
Romik. Den kommer att släp¬ 


pas om ett par månader och 
innehåller både tecken- och 
sprite generator plus en 
skärm-editor. 

Kontinuitet är en viktig 
punkt. Vad gör figurerna på 
skärmen. Kommer de att dras 
mot vår hjälte eller vandrar de 
bara runt på skärmen. Vad 
händer när de når skärmens 
kant. Ska de komma fram på 
andra sidan eller bara försvin¬ 
na? När du har bestämt dig så 
håll fast vid ditt beslut. Inget 
är mer frustrerande än spel 


utan mål och mening. Du 
måste också bestämma dig 
för vad som händer om två fi¬ 
gurer kolliderar. Kommer de 
att explodera eller passerar de 
bara varandra. 

Allt detta klarar 64:ans 
spritar av tämligen bra. Kan¬ 
ske du inte hittar alla lös¬ 
ningar där, men spritama kan 
hjälpa dig en bra bit på vägen. 

Poäng och ljud 

Poängbedömning är din egen 


smaksak. En del föredrar 
höga poäng - andra låga. En 
”High Score” lista är alltid 
trevlig. 10 namn är lagom. 
Bestäm också om spelet har 
en tidsgräns. 

Ljudet är en viktig faktor. 
Ett väl använt ljud kan för¬ 
gylla det mest banala spel. 
Kanske är det också den svå¬ 
raste biten. Ljudet ska hetsa 
spelaren att bli bättre, men får 
inte störa i längden. En lämp¬ 
lig lösning kan vara möjlighe¬ 
ten att stänga av och sätta på 
ljudet. 

Den enda möjligheten är 
att prova sig fram till bra ljud. 
Korta distinkta ljud skapar en 
explosion. Långa lågfre¬ 
kventa ljud indicerar lång¬ 
samma rörelser. Snabba rö¬ 
relser behöver korta högfre- 
kventa ljud. 

Försök att göra ljuden så 
njutbara som möjligt och 
undvik snabba övergångar. 
Dessa blir lätt irriterande i 
längden. 

När du väl har klarat av 
detta så är det dags att tänka 
på introduktionen. Den kan 
vara enkel; bara spelets namn 
och tillverkare. Eller också 
kan den bli till en fullkomlig 
orgie i färger, ljud och grafik. 

Färger 

Nu är det dags att säga något 
om färgerna. Lägg på dessa 
sist, när programmet fungerar 
som det ska. Tänk på att fär¬ 
gerna ska vara till hjälp för 
spelaren. Faror, och det som 
kräver omedelbar uppmärk¬ 
samhet skall färgas skarpt. 
Andra föremål som inte är 
lika viktiga kan hållas i mer 
neutrala färger. Tänk också 
på kontrasteffekter så du inte 
skapar synvillor på skärmen. 

Antagligen kommer dit 
första spel också att bli ditt 
svåraste. När du är klar med 
det kommer du att ha byggt 
upp ett litet bibliotek av hjäl- 
prutiner som kan användas i 
framtiden. Dessutom har du 
fått rutin både på programme¬ 
ring och felsökning. 

Lycka till och glöm inte att 
ta dubbelkopior. En olycka 
händer så lätt. ■ 










Väldigt många äventyrsspel för CBM-64 ligger på disk. För den som inte har någon 
diskettenhet kan detta kännas lite frusterande. 

Det finns ändå en tröst för den äventyrssugne utan lämplig hårdvara. Från Level 9 kommer några 
trevliga spel på kassett som gott kan mäta sig med det bästa 64:an har på diskett. 


■■ Egentligen är det inte 
nödvändigt att ha en VIC-64 
för att köra Level 9 äventyr. 
Det går lika bra med en Spect- 
rum, Atari, Oric eler varför 
inte en BBC. Detta är ett 
mycket sympatiskt drag och 
med lite tur kanske det kan 
föra samman ägare av olika 
datormärken och få dem att 
glömma vilken processor som 
är bäst. 

Level 9 verkar också ha ett 
nästan sjukligt intresse för tri¬ 
logier. Deras sortiment består 
i skrivande stund av en avslu¬ 
tad och två påbörjade trilo¬ 
gier. Låt oss därför börja med 
att ta en titt på deras första tri¬ 
logi ”Middle Earth Adventu- 
res”. 

Middle Earth 

Del 1 i detta stora äventyr he¬ 
ter ”Colossal Caves" och är 
inget annat än Crowther och 
Woods gamla klassiker. Detta 
är från början det allra första 
äventyrsspelet i en något för¬ 
ändrad version. Med ett till¬ 
ägg på 70 rum har detta blivit 
ett mycket trivsamt och spän¬ 
nande äventyr. 

Jag kan rekommendera det 
för så väl nybörjare som de 
som har spelat äventyr tidiga¬ 


re. Vad som gör spelet extra 
trevligt är att det har glimten i 
ögat hela tiden och det är nå¬ 
gorlunda befriat från våld och 
ond bråd död. Med över 200 
rum är detta ett spel som tar 
mycket lång tid att spela. Av 
någon underlig anledning får 
man poängavdrag om man 
sparar spelet för att fortsätta 
vid ett senare tillfälle. 

Men åren går och området 
som man besökte i del 1 inva¬ 
deras av mörkrets makter. Nu 
gäller det att befria landet och 
besegra den onde ”Agalia- 
rept”. Detta är del 2 ”Adven- 
ture Quest”. Med 255 rum är 
detta det största äventyret i 
denna trilogi. Del 3 heter 
”Dugeon Adventure” och 
avslutar serien i katakom¬ 
berna under ”Agaliarepts” 
svarta tom. 

Ut i rymden 

Den som är mer intresserad av 
Science Fiction kan få sitt 
lystmäte ombord på rymd¬ 
skeppet ”Snowball”. Detta 
är del 1 av trilogin ”The First 
Silicon Dream Adventure”. 
Med över 7000 rum kan man 
vandra omkring här hur länge 
som helst bland dödliga näk¬ 
tergalar och gnällande robo¬ 


tar. Jo du såg rätt det var inget 
feltryck. Över 7000 rum inne¬ 
håller Snowball. 

Den som orkar rita en karta 
över detta får gärna skicka 
den till mig. Mer senare om 
hur man har burit sig åt för att 
få plats med så mycket infor¬ 
mation. 

En tidsresenär 

Sue Gazzard heter en ung dam 
i England. Hon fick en vacker 
dag en utmärkt idé för ett 
äventyrsspel. Eftersom Sue 
inte var tillräckligt duktig att 
skriva program själv, desig¬ 
nade hon bara det hela och 
skickade sitt förslag till Level 
9. Det blev ”Lords of Time” 
och Level 9:s absoluta bäst- 
säljare hittills. 

Genom tid och rum ska 
spelaren fara för att plocka 
upp vissa tidsskatter. Bl.a. 
kan man gå i närkamp med en 
Tyrannosaurus Rex (tyvärr) 
och bli medlem hos Cesars le¬ 
gionärer. ”Lords of Time” är 
inget enkelt äventyr men den 
som lyckas har ett mycket 
spännande och omväxlande 
äventyr framför sig. 

Det som först slår en är all 
den textinformation som man 
har lyckats lagra i dessa även¬ 


tyr. Trots mångfalden rum är 
det inga korta beskrivningar 
man får när man går runt. Le¬ 
vel 9 har lyckats genomföra 
detta genom att ta engelskans 
127 vanligaste bokstavskom¬ 
binationer och ersätta dessa 
med en enda siffra vilken 
alltså får plats i en enda byte. 

I fallet med ”Snowball” 
har man samma rumsbeskriv- 
ning på många rum. På så sätt 
kan man få fler rum än vad 
som vore troligt med mer kon- 
vensionell teknik. 

En annan minnesbespa- 
rande metod är att INTE illus¬ 
trera äventyren med vackra 
bilder som i ”The Hobbit”. 
Det är ju ändå bara så att bil¬ 
derna tar onödigt med utrym¬ 
me, plats och begränsar fanta¬ 
sin (enligt mitt tycke). 

Den som vill vara med om 
kollosalt storslagna äventyr 
med mycket fantasi bör för¬ 
söka sig på Level 9. Tyvärr 
har de ingen importör i Sve¬ 
rige men spelen går att be¬ 
ställa direkt från England. 

Adressen har du här: 

Level 9 Computing 
229 Hughenden Road 
High Wycombe 
Bucks HP 13 5PG 
Telefon 0494 26871 ■ 
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UIC-&L, SPEL-NVTT ********* 
******* fQr SLENSHfl MARKNADEN 


■STRIP POKER 


Ett eggande pokerspel något utöver det 
vanliga. Du spelar mot tjejerna i datorn. 
Det gäller dina eller deras kläder. Vem 
blir naken först. Otroligt bra grafik och 
mycket hög kvalité. Superroligt. 
Art.nr. 1009 Pris: 199: Diskett 


POGOJOE 


Boj! Boj! Boj! POGO JOE har mycket 
jobb framför sej. Det gäller för honom 
att med sin hoppstylta plocka plattor på 
spelplanen (64 olika) samtidigt som han 
måste se upp för monstren. Rafflande 
grafik och mycket hög kvalité. 

Art.nr. 1008 Pris: 199: Kassett/Diskett 


■ROOFUS- 


Platsern är månen och Du har hand om 
en laserkanon. Det gäller att skjuta fien 
den innan han skjuter dej. Rafflande 
grafik och hög kvalité. 

Art.nr. 1001 Pris: 199: Kassett/Diskett 


■GALAXION 


Rymdspelet där Du skall skjuta ner fåg¬ 
lar. Hur många nivåer klarar Du? Bra 
grafik och mycket hög kvalité. 

Art.nr. 1014 Pris: 199:- Kassett/Diskett 


■PIPELINE- 


Du är rörmokare och din uppgift är att 
hålla rören fria från stopp av olika slag. 
Otroligt bra ljud och grafik av hög kvalité 
Art.nr. 1019 Pris: 199: Kassett/Diskett 


.-MONSTER ATTACK- 

Rymdspel av hög klass där Du verkligen 
får jobba för att kunna överleva. Bra 
grafik och hög kvalité. 

Art.nr. 1012 Pris: 199: Kassett/Diskett 


LUC-EO 


UIC-&U 


PROGRAMNAMN 

Tillverkare 

Art.nr. 

Pris 


PROGRAMNAMN 

Tillverkare 

Art.nr. 

Pris 


SHAMUS 

HES 

4027 

349 

C 

FLIGHTSIMULATOR II 

subLOGIC 

4450 

475 

D 

AGRESSOR 

HES 

4025 

249 

C 

BLUE MAX 

Synapse Software 

4305/35 

299 

■ D/K 

PROTECTOR 

HES 

4028 

249 

C 

FORT APOCALYPSE 

Synapse Software 

4301/31 

349 

- D/K 

GRIDRUNNER 

HES 

4030 

279 

C 

SHAMUS 

Synapse Software 

4303/33 

349 

- D/K 

PREDATOR 

HES 

4031 

299 

C 

RETROBALL 

HES 

4056 

279 

C 

KINDERCOMP 

HES 

4034 

349 

C 

GRIDRUNNER 

HES 

4055 

279 

C 

ATTACK OF THE 





ATTACK OF THE 





MOUNTCAM 

HES 

4032 

295 

C 

MOUNT CAMELS 

HES 

4058 

295 

C 

LAZER ZONE 

HES 

4033 

295 

- C 

LAZER ZONE 

HES 

4057 

295 

c 

ASTROBLITZ 

Creativ Software 

4101 

299 

C 

SLALOM 

T ronix 

4401 

349 

D 

CHOPLIFTER 

Creativ Software 

4102 

299 

C 

WATERLINE 

T ronix 

4402 

349 

D 

RAT HOTEL 

Creativ Software 

4103 

299 

C 

SUICIDE STRIKE 

T ronix 

4403 

349 

D 

SERPENTINE 

Creativ Software 

4104 

299 

C 

JUICE 

T ronix 

4404 

349 

D 

TRASHMAN 

Creativ Software 

4105 

299 

C 

SAVE NEW YORK 

Creativ Software 

4108 

349 

C 

PIPES 

Creativ Software 

1050 

295 

C 

ASTROBLITZ 

Creativ Software 

4101 

349 

C 






MOONDUST 

Creativ Software 

4107 

349 

C 


NVTTDPRDGRAM 

UIC-EO 


PROGRAMNAMN 

Tillverkare 

Art.nr. 

Pris 

TURTLE GRAPHICS 
6502 PROFESSIONAL 

HES 

4023 

349:- 

DEV.SYSTEM 

HES 

4015 

295:- 

HESMON 

HES 

4022 

349: 

FORTH 

HES 

4021 

575:- 

HESWRITER 

HES 

4024 

349:- 

KINDERCOMP 

HES 

4034 

349:- 


KLIPP UR och skicka till DATASOFT Box 291 382 00 NYBRO 
JA Jag beställer att sändas per postförskott till mig: 

Art.nr:. Benämning:. 

Art.nr:. Benämning:. 

Art.nr:. Benämning:.. 

Ovan beställning avser O Cartridge, D Kassett, O Diskett. 

Namn:. 

Ad ress.. 


UIC-&L. 

PROGRAMNAMN 

TURTLE GRAPHICS 

6502 PROFESSIONAL 

DEV.SYSTEM 

HESMON 

HESWRITER 

OMNI CALC 

TIME & MONEY MAN. 

PAINT BRUSH 

REGISTER 64 

FORTH 64 


TILLBEHÖR TILL VIC-20 och VIC-64 


Tillverkare 

HES 

Art.nr. 

4053 

Pris 

575 

C 

HES 

4041 

295 

K 

HES 

4052 

349 

C 

HES 

4054 

395 

C 

HES 

4090 

895 

D 

HES 

4091 

795 

D 

HES 

4060 

195 

C 

V Center 

4202 

695 

D 

HES 

4051 

575 

C 

C“ Cartridge, 

K “ Kassett, 

D - 

Diskett. 

VI FLER PROGRAM OCH OLIKA 


Ring oss! 


CE« 


Box 291 


S-382 00 NYBRO 


Tel. 0481 -139 90 


Post.nr:. Postadress: . 


Tel.nr: . 


Kryssa om Du vill ha 
kommande katalog LJ 


ORDERTELEFON 0481-13990 Dygnet runt. 





























































